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1. [bookmark: _heading=h.gjdgxs]IDENTIFICACIÓN DEL PLANTEL Y DEL ÁREA

1.1 [bookmark: _heading=h.30j0zll]Datos de la institución

	NOMBRE:
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA MARÍA MONTESSORI

	NIT:
	811018519-1

	NÚCLEO:
	0920

	DIRECCIÓN:
	Carrera 69ª N° 92c-87 Sede principal
Carrera 67 N° 93-75 Sede Escuela “La Unión”

	TELÉFONO:
	471 24 16 Sede Principal
471 38 18 Sede Escuela “La Unión”

	MUNICIPIO Y
BARRIO
	Municipio de Medellín, Barrio Castilla

	CORREO U T¿,ELECTRÓNICO:
	ie.mariamontessori@medellin.gov.co secretaria.iemariamontessori@gmail.com


1.2 [bookmark: _heading=h.1fob9te]Identificación del área y los docentes


	NOMBRE DEL ÁREA:
	Tecnología e informática.

	
INTENSIDAD HORARIA:
	BÁSICA PRIMARIA: 2 horas semanales. BASICA SECUNDARIA: 2 horas semanales.
MEDIA TÉCNICA EN PS:12 horas semanales 10°
MEDIA TÉCNICA EN PS:12 horas semanales 11° NOCTURNA: 1 hora semanal

	


DOCENTES:
	

	
	Ricardo Álvarez Grisales (6°, 7°, 8°,9° y 10°)

	
	Ana María Díaz (11° y Media Técnica)

	
	Teresa Valoyes (1°)

	
	Liliana Acosta (2°)

	
	Diana Vergara (1°-3° ) 

	
	Natalia Gómez Muñoz (3°, 4° Y 5°)

	
	Diana Loaiza (5°)

	
	









2. [bookmark: _heading=h.3znysh7]INTRODUCCIÓN


[bookmark: _heading=h.2et92p0]2.1 Contexto

“Los conocimientos no deben ser introducidos dentro de la cabeza de los niños.	Por	el	contrario,	mediante	la	información	existente,	los conocimientos deben ser percibidos por ellos como consecuencia de sus razonamientos”
“María Montessori”

De acuerdo con el PEI, la Institución Educativa María Montessori atiende una población que va desde el nivel de preescolar, hasta la media pasando por la básica primaria y secundaria, las jornadas de trabajo institucional son en la mañana, la tarde y la noche a los adultos mayores. La población estudiantil que se atiende en esta institución es mixta, hombres y mujeres.

Para la Institución, el ser humano se erige como un compendio de dimensiones que, desde la educación, deben ser atendidas para poder ofrecer una formación integral. Por eso, desde el currículo se prestará atención equitativa a las dimensiones física, cultural, social, espiritual, psicoafectiva, histórica e intelectual de los escolares.

Aunque la institución está ubicada en la ciudad, en un estrato 2 y 3   el 80% de los estudiantes cuentan con acceso a internet, dispositivos móviles, lo que implica un reto para el área de tecnología pues se debe ofrecer una adecuada orientación para el uso de estas herramientas.

En la actualidad la I.E. cuenta con el programa de media técnica en desarrollo de software para los grados de 10° y 11° en convenio con la UPB, los estudiantes participan de los encuentros tanto teóricos como prácticos con docentes idóneos en el área en horas contrarias a la jornada académica.

Por lo tanto, para los estudiantes esta área es de mucho interés, se muestran motivados para trabajar en clase, pero carecen de técnicas de estudio que faciliten el proceso de aprendizaje en sus hogares, se debe generar en el estudiante una cultura de autonomía e investigación y concientización en el uso y manejo de las herramientas TIC, pues éstos consideran que el internet es sólo para el uso de redes sociales, juegos y demás actividades que propicien espacio de esparcimiento.

3. [bookmark: _heading=h.tyjcwt]OBJETIVOS POR NIVEL Y POR GRADO

PROPÓSITOS ESPECIFICOS PARA CADA GRADO

Grado Primero: Identificar algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre, estudiando sus componentes desde el entorno familiar y escolar, llegando así a diferenciarlos de elementos naturales.

Grado Segundo: Reconocer algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre, estudiando sus componentes y explorando el entorno familiar y escolar, para comprender su evolución, poder diferenciarlos de elementos naturales, determinar su aporte a la vida del hombre y utilizarlos correctamente.

Grado Tercero: Reconocer algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre, explorando el entorno familiar y escolar, comprendiendo los procesos involucrados en su fabricación y su adecuada utilización.

Grado Cuarto: Diferenciar entre artefactos y procesos tecnológicos, analizando algunos elementos de uso cotidiano, apoyados en el uso de las Tics; determinando así, las características que los definen como: el tipo de energía, materiales y su transformación, y uso de éstos con responsabilidad.

Grado Quinto: Analizar elementos, procesos y servicios relacionados con su entorno, utilizando herramientas y tecnologías de la información y la comunicación disponibles, determinando así los efectos asociados con el empleo de artefactos, procesos y productos tecnológicos. Grado Sexto: Apropiar conceptos generales sobre informática, materiales, energía y mecánica; utilizando las tecnologías de la información y la comunicación, para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información) y su aplicación en la comprensión y desarrollo de proyectos tecnológicos sencillos.

Grado Sexto: Apropiar conceptos generales sobre informática, materiales, energía y mecánica; utilizando las tecnologías de la información y la comunicación, para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información) y su aplicación en la comprensión y desarrollo de proyectos tecnológicos sencillos.

Grado Séptimo: Profundizar en los conceptos de informática, materiales, energía y mecánica; utilizando las tecnologías de la información y la comunicación como herramienta de apoyo para el desarrollo de competencias enfocadas hacia la solución de problemas con tecnología y uso responsable de la misma.

Grado Octavo: Utilizar responsable y autónomamente tecnologías de la información y la comunicación disponibles en el entorno especializadas en el proceso de transmisión de mensajes e ideas, como apoyo para la solución de problemas y promoción de la escritura 7 y oratoria; incentivando la creatividad y comprendiendo la importancia de la comunicación en el mundo actual.

Grado Noveno: Resolver problemas de cálculos numéricos y de circuitos eléctricos que involucren gráficos, fórmulas, funciones, utilizando las herramientas de informática y de medición especializadas para desarrollar la capacidad de análisis y toma de decisiones frente al manejo de información numérica, gráfica y textual.

Grado Décimo: Diseñar, construir y probar prototipos de productos y procesos, para dar respuesta a necesidades o problemas del entorno, teniendo en cuenta restricciones y especificaciones planteadas; fortaleciendo la creatividad, la toma de decisiones, el trabajo en equipo y la utilización del computador en áreas distintas, encaminadas al desempeño laboral.

Grado Undécimo: Interpretar y representar ideas sobre diseños, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello, cuando sea posible, herramientas informáticas, para dar respuesta a necesidades o problemas del entorno.

OBJETIVOS GENERALES Y COMUNES PARA TODOS LOS NIVELES:

La alfabetización es un propósito inaplazable de la educación porque con ella se busca que individuos y grupos este e n capacidad de comprender, evaluar y usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnológicos, como requisito para su desempeño en la vida social productiva.

En otras palabras, y con el propósito de reiterar su relevancia en la educación, ¨el desarrollo de actitudes científicas y tecnológicas, tiene que ver con las habilidades que son necesaria para enfrentarse a un ambiente que cambia rápidamente y que son útiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar decisiones sobre la vida diaria. Tener en cuenta que la alfabetización tecnológica comprende tres dimensiones interdependientes: el conocimiento, las formas de pensar y capacidad para actuar. La meta de la alfabetización tecnológica es proveer a las personas de las herramientas para participar asertivamente en u entorno de manera fundamental. 

a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y autonomía sus derechos y deberes;

b) Proporcionar una sólida formación ética y moral, y fomentar la práctica del respeto a los derechos humanos;

c) Fomentar en la institución educativa, prácticas democráticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participación y organización ciudadana y estimular la autonomía y la responsabilidad;

d) Desarrollar una sana sexualidad que promueva el conocimiento de sí mismo y la autoestima, la construcción de la identidad sexual dentro del respeto por la equidad de los sexos, la afectividad, el respeto mutuo y prepararse para una vida familiar armónica y responsable;

e) Crear y fomentar una conciencia de solidaridad internacional;

f) Desarrollar acciones de orientación escolar, profesional y ocupacional;

g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo, y

h) Fomentar el interés y el respeto por la identidad cultural de los grupos étnicos.

1. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACIÓN PREESCOLAR

a) El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de acción, así como la adquisición de su identidad y autonomía;

b) El crecimiento armónico y equilibrado del niño, de tal manera que facilite la motricidad, el aprestamiento y la motivación para la lecto-escritura y para las soluciones de problemas que impliquen relaciones y operaciones matemáticas;

c) El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje; d) La ubicación espacio-temporal y el ejercicio de la memoria;

e) El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresión, relación y comunicación y para establecer relaciones de reciprocidad y participación, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia;

f) La participación en actividades lúdicas con otros niños y adultos;

g) El estímulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social;

h) El reconocimiento de su dimensión espiritual para fundamentar criterios de comportamiento;

i) La vinculación de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de vida de los niños en su medio, y

j) La formación de hábitos de alimentación, higiene personal, aseo y orden que generen conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud.

2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA EDUCACIÓN BÁSICA EN EL CICLO DE PRIMARIA:

Los cinco (5) primeros grados de la educación básica que constituyen el ciclo de primaria, tendrán como objetivos específicos los siguientes:

a) La formación de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad democrática, participativa y pluralista.

b) El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, así como del espíritu crítico;

c) El desarrollo de las habilidades comunicativas básicas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradición lingüística propia, así como el fomento de la afición por la lectura;

d) El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresión estética;

e) El desarrollo de los conocimientos matemáticos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de cálculo y procedimientos lógicos elementales en diferentes situaciones, así como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

f) La comprensión básica del medio físico, social y cultural en el nivel local, nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad;

g) La asimilación de conceptos científicos en las áreas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

h) La valoración de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formación para la protección de la naturaleza y el ambiente.

i) El conocimiento y ejercitación del propio cuerpo, mediante la práctica de la educación física, la recreación y los deportes adecuados a su edad y conducentes a un desarrollo físico y armónico;

j) La formación para la participación y organización infantil y la utilización adecuada del tiempo libre.

k) El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organización social y de convivencia humana.
l) La formación artística mediante la expresión corporal, la representación, la música, la plástica y la literatura.

m) La adquisición de elementos de conversación y de lectura al menos en una lengua extranjera;

n) La iniciación en el conocimiento de la Constitución Política, y

ñ) La adquisición de habilidades para desempeñarse con autonomía en la sociedad.

3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS PARA LA EDUCACIÓN BÁSICA EN EL CICLO SECUNDARIA:

Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educación básica que constituyen el ciclo de secundaria, tendrán como objetivos específicos los siguientes:

a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, así como para entender, mediante un estudio sistemático, los diferentes elementos constitutivos de la lengua.

b) La valoración y utilización de la lengua castellana como medio de expresión literaria y el estudio de la creación literaria en el país y en el mundo.

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lógico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, lógicos, analíticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, así como para su utilización en la interpretación y solución de los problemas de la ciencia, de la tecnología y los de la vida cotidiana;

d) El avance en el conocimiento científico de los fenómenos físicos, químicos y biológicos, mediante la comprensión de las leyes, el planteamiento de problemas y la observación experimental;

e) El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoración y conservación de la naturaleza y el ambiente;

f) La comprensión de la dimensión práctica de los conocimientos teóricos, así como la dimensión teórica del conocimiento práctico y la capacidad para utilizarla en la solución de problemas;

g) La iniciación en los campos más avanzados de la tecnología moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una función socialmente útil;

h) El estudio científico de la historia nacional y mundial dirigida a comprender el desarrollo de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras al análisis de las condiciones actuales de la realidad social.

i) El estudio científico del universo, de la tierra, de su estructura física, de su división y organización política, del desarrollo económico de los países y de las diversas manifestaciones culturales de los pueblos.

j) La formación en el ejercicio de los deberes y derechos, el conocimiento de la Constitución Política y de las relaciones internacionales.

k) La apreciación artística, la comprensión estética, la creatividad, la familiarización con los diferentes medios de expresión artística y el conocimiento, valoración y respeto por los bienes artísticos y culturales.

l) La comprensión y capacidad de expresarse en una lengua extranjera

m) La valoración de la salud y de los hábitos relacionados con ella.

n) La utilización con sentido crítico de los distintos contenidos y formas de información y la búsqueda de nuevos cocimientos con su propio esfuerzo, y

ñ) La educación física y la práctica de la recreación y los deportes, la participación y organización juvenil y la utilización adecuada del tiempo libre.

4. OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA EDUCACIÓN MEDIA ACADÉMICA:

a) La profundización en un campo del conocimiento o en una actividad específica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando.
b) La profundización en conocimientos avanzados de las ciencias naturales.
c) La incorporación de la investigación al proceso cognoscitivo, tanto de laboratorio como de la realidad nacional, en sus aspectos natural, económico, político y social.
d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e intereses.
e) La vinculación a programas de desarrollo y organización social y comunitaria, orientados a dar solución a los problemas sociales de su entorno.
f) El fomento de la conciencia y la participación responsables del educando en acciones cívicas y de servicio social.

g) La capacidad reflexiva y crítica sobre los múltiples aspectos de la realidad y la comprensión de los valores éticos, morales, religiosos y de convivencia en sociedad.

h) El cumplimiento de los objetivos de la educación básica contenidos en los literales b) del artículo 20, c) del artículo 21 y c), e), h), i), k), ñ) del artículo 22 de la presente Ley.

Para el logro de los objetivos de la educación media académica serán obligatorias y fundamentales las mismas áreas de la educación básica en un nivel más avanzado, además de las ciencias económicas, políticas y la filosofía.

PARAGRAFO. Aunque todas las áreas de la educación media académica son obligatorias y fundamentales, las instituciones educativas organizarán la programación de tal manera que los estudiantes puedan intensificar, entre otros, en ciencias naturales, ciencias sociales, humanidades, arte o lenguas extranjeras, de acuerdo con su vocación e intereses, como orientación a la carrera que vayan a escoger en la educación superior.



4. [bookmark: _heading=h.3dy6vkm]MARCO LEGAL

En Colombia se viene presentando una evolución de la educación en tecnología, desde los programas de artes y oficios que más tarde dieron origen a la educación técnica industrial, agropecuaria y comercial, las actividades vocacionales y la educación diversificada, hasta la Educación Media Técnica propuesta por la Ley 115 de 1994 junto al Área de Tecnología e Informática y el Servicio Especial de Educación Laboral2 La constitución política de Colombia, hace alusión, en varios artículos, a la obligatoriedad de la educación en asuntos técnicos y tecnológicos; enmarcados en el derecho al acceso al conocimiento.

CARACTERIZACIÓN DE LA POBLACIÓN DE ESTUDIANTES DE LA JORNADA NOCTURNA DE LA I.E MARÍA MONTESSORI
La jornada nocturna, al igual que nuestras otras dos jornadas escolares e igual que una gran mayoría de instituciones educativas públicas de nuestro país, no es ajena al entorno económico, social y cultural en la que se encuentra. Es así como la crisis financiera, social y de valores que ha venido afectando a todos los estamentos de la sociedad, de alguna manera se reflejan en nuestra institución.

Consecuentemente, las implicaciones a nivel nacional y local como son la pobreza, el narcotráfico, la drogadicción, la prostitución, y el desempleo, entre otros, materializan la problemática en nuestro sector nor-occidental y algunas de estas situaciones permean nuestra institución.

Para el 2016 en la jornada nocturna de nuestra institución se matricularon un total de 205 estudiantes distribuidos desde el grado CLEI.1 hasta el grado CLEI.6; 118 mujeres y 87 hombres, de los cuales el 53% tenía una edad menor a 25 años, el 24% estaban en una edad entre 25 y 35 años, el 12% entre 35 y 45 años y el restante 11% tenía más de 45 años.

Se determinó que un bajo porcentaje de estudiantes provienen de familias nucleares y es notable el número de estudiantes que son madres solteras y madres o padres cabeza de familia.

Los estudiantes de esta jornada, aproximadamente el 77% viven en casas arrendadas de estrato 1 y 2, con otros familiares o amigos; el resto viven en casa propia. Alrededor del 83% de la población que asisten a la institución viven en los diferentes sectores del barrio castilla y el restante 17% en otros barrios cercanos.
Aproximadamente el 72% de los estudiantes son estudiantes que trabajan; algunos en el sector informal, otros asalariados en el sector comercial e industrial y el restante 28% son desempleados.

La mayoría de los estudiantes dicen que abandonaron el estudio regular por situaciones económicas, por desplazamiento y por problemas sociales que los obligaron a retirarse del estudio; pero que volvieron a estudiar para tener otras oportunidades laborales y por superación personal.

La jornada cuenta con un número significativo de estudiantes desplazados por la violencia, provenientes tanto del Valle de Aburrá como de otras zonas de Antioquia y del país, aproximadamente el 17%.

Se presenta una gran fluctuación de la población escolar, que por movilidad constante de las familias, debido a su difícil situación económica y social deben cambiar constantemente su lugar de residencia, lo cual altera el registro de matrícula; en lo que va corrido del año, como consecuencia de la problemática social del sector y de otros factores como el económico han desertado 23 estudiantes y 11 han cancelado matrícula.

5. [bookmark: _heading=h.1t3h5sf]Estado del área

5.1. Presentación general

Los estudiantes en el área de tecnología e informática presentan un nivel medio, debido al uso pertinente de la herramienta ya que la infraestructura y el uso de ella no permiten acceder a la misma en todo momento, la cobertura (conectividad) a nivel institucional no es la adecuada para el uso continuo en todas las áreas del conocimiento.
De igual manera a nivel social la institución está ubicada en una zona de conflicto permanente lo que genera la inasistencia de los estudiantes y la interrupción en el proceso de aprendizaje, pues es en la institución donde se desarrollan las diferentes actividades que generan avances en el aprendizaje debido a que los estudiantes permanecen solos en sus casas y no tienen un control establecido para el seguimiento de su proceso académico por parte de los padres o acudientes responsables en dicho proceso.

Los estudiantes de 10° y 11° participan en la feria de la ciencia dando a conocer el aprendizaje obtenido en el trabajo de la media técnica, fomentando la competencia en la solución de problemas cotidianos enfocados a estructuración de software en los diferentes campos empresariales de la comunidad.

5.2. Fortalezas y debilidades

Se pueden discriminar por grado, por los procesos de los estudiantes, y las dinámicas y/o situaciones específicas del área en relación con espacios y recursos, entre otros que consideren pertinentes.

En el nivel de primaria se evidencian fortalezas en el trabajo de los estudiantes mediante la participación activa en el desarrollo de las clases y el interés por poner en práctica lo que se desarrolla, teniendo en cuenta las orientaciones dadas por el docente y los interrogantes que se los niños y niñas presentan en el ámbito del manejo de las tic.

De igual manera se observan debilidades en cuanto al desnivel que algunos estudiantes nuevos muestran por el trabajo, pues éstos con sus aportes expresan que [image: ]poseen poco manejo del computador y las herramientas trabajadas por desconocimiento y falta de práctica en las instituciones de las cuales provienen.

En el nivel de secundaria, se presentan fortalezas como el conocimiento básico del manejo de las herramientas adquiridas en grados anteriores, teniendo en cuenta que los estudiantes, en su gran mayoría poseen equipos y herramientas móviles que ayudan al uso y manejo de las TIC. Sin embargo, se debe fortalecer el concepto de trabajo en esta área pues los jóvenes consideran que el manejo de las tecnologías se emplea sólo para entretenimiento y manejo de redes sociales, dejando a un lado la importancia de la investigación para la creación de proyectos que den solución a situaciones cotidianas que se presenten en la comunidad y sociedad.

A nivel general la institución adolece de un buen sistema de conectividad, de red eléctrica y de espacios físicos apropiados para el trabajo con equipos de cómputo lo que genera que exista dificultades en el desarrollo de las actividades programadas por los docentes viéndose obligados a modificar el trabajo planeado.

5.2.1. Resultados académicos
	RESULTADOS PRUEBAS ICFES – TECNOLOGÍA
	

	AÑO
	2016
	2017
	2018
	2019
	2020
	2021
	2022
	2023

	NIVEL
	NP
	NP
	NP
	NP
	NP
	NP
	NP
	NP



RESULTADOS ACADÉMICOS ÚLTIMO AÑO LECTIVO 2023

	
	TOTAL, ESTUDIANTES
	NO promovidos
	PORCENTAJE

	JORNADA DIRURNA
	1.004
	33
	2.9%

	TERCERA JORNADA
	196
	67
	31%



5.2.2. Análisis de los resultados

A nivel general, los resultados académicos obtenidos durante el año por los estudiantes denotan un nivel básico- alto, predominando el básico, dado que aún se requiere mayor interés en la presentación oportuna de las actividades asignadas, en la implementación de nuevos recursos y estrategias metodológicas, y el acompañamiento familiar para un seguimiento oportuno del proceso de su hijo o acudido.

El dato estadístico nos muestra que en general existe para el año 2021 en la institución 1.004 estudiantes, de los cuales 4 aparecen como desertores y103, cancelaron matrícula, para una mejor precisión se realiza el análisis con los estudiantes que aparecen en cada listado de grupo.
La pandemia ha generado tanto para los estudiantes como para los docentes grandes retos, pues, se debió adoptar nuevas estrategias de trabajo desde la virtualidad, lo que conllevó a tener unos resultados óptimos desde los encuentros, pero un mínimo de avance a nivel académico, por lo que se evidenciaba que a muchos estudiantes, entes externos les desarrollaban actividades asignadas en los encuentros. Por lo tanto, para este año lectivo se debe hacer una nivelación desarrollando competencias de grados anteriores.
	
5.3. [bookmark: _heading=h.4d34og8]Justificación

La intención del área propende a la formación de estudiantes críticos, reflexivos, analíticos e investigadores, capaces de resolver problemas de la cotidianidad, líderes propositivos, interesados por las nuevas y cambiantes tecnologías, capaces de administrar productivamente procesos de información y comunicación con una visión global del mundo.
Al incorporar la Tecnología e Informática en los procesos escolares se deben generar estructuras de pensamiento creativo e innovador que posibiliten la identificación y formulación de situaciones problemáticas, así como posibles soluciones a problemas intelectivos, epistemológicos y sociales por parte de maestros y alumnos con el fin de que la adopción, la adaptación, la construcción o la reconstrucción del conocimiento sea un acto racional.
En este programa se pretende ofrecer elementos conceptuales básicos y fundamentales, lo mismo que algunos ejemplos de prácticas en el aula, de suerte que su estudio brinde las herramientas primarias para la autoformación.
Para dirigir el área el docente debe tener las competencias para la práctica profesional docente en Tecnología e informática en el marco de la educación tomando los elementos que ofrece el Ministerio de Educación Nacional sobre las TIC.

6. [bookmark: _heading=h.2s8eyo1]REFERENTES CONCEPTUALES

6.1. [bookmark: _heading=h.17dp8vu]Lógico-disciplinares


PRIMERO

Ubicar al niño y la niña que inicia su proceso de formación formal, en un ambiente tecnificado del cual el ser humano se hace cada vez más dependiente y en constante evolución, procurando dichos procesos desde su propia persona, su hogar y sus primeros juguetes que se convierten en piezas construidas o semi-construidas, semejantes a la vida cotidiana de la sociedad.
SEGUNDO

Ubicar al niño y la niña que inicia su proceso de formación formal, en un ambiente tecnificado del cual el ser humano se hace cada vez más dependiente y en constante evolución, procurando dichos procesos desde su propia persona, su hogar y sus primeros juguetes que se convierten en piezas construidas o semi-construidas, semejantes a la vida cotidiana de la sociedad.
TERCERO

Los estudiantes del grado tercero pretenden realizar trabajos sencillos y creativos integrando todas las áreas haciendo uso de las aplicaciones ofimáticas Power Point y Wordpad.
CUARTO

Orientar al alumno en el uso de la tecnología como herramienta para resolver situaciones de la vida diaria y permitirle llegar a ser sujeto activo de su propia formación.
QUINTO

Orientar al alumno en el uso de la tecnología como herramienta para resolver situaciones de la vida diaria y permitirle llegar a ser sujeto activo de su propia formación
SEXTO

Fortalecer en el estudiante las habilidades adquiridas en la primaria, intensificando en los programas de ofimática e Internet, utilizando como metodología principal los proyectos aula, que fomente en los estudiantes sus competencias cognitivas (compresión, representación y aplicación).
SÉPTIMO

Incrementar las capacidades cognitivas y meta cognitivas a través de la solución de problemas reales o hipotéticos, problemas que se enfocan desde todas las áreas del saber, desde allí el estudiante transmitirá su aprendizaje empleando para ello, las herramientas que ofrece el computador y la comunicación a través de Internet.
OCTAVO

Propiciar en los educandos un acercamiento teórico-práctico en cuanto a la gestión y organización de la herramienta básica (El computador); A demás que desarrollen habilidades y destrezas en el manejo de algunas aplicaciones que integran el paquete Office como son: (Word, PowerPoint, Excel), para así despertar y generar en ellos un profundo deseo de aprender para la vida e incorporarse en un futuro en el campo laborar.

NOVENO

La propuesta curricular desde el área, es promover a los estudiantes el uso de herramientas ofimáticas, con funciones más especializadas y enfocadas, que se acerquen al desarrollo de publicaciones, presentaciones más dinámicas y sistematización de la información, promoviendo así la aproximación al diseño gráfico, redacción y modelación de contenidos e información, aportando creativamente ideas de solución susceptibles de ser abordadas con un enfoque tecnológico e inducirlos a los procesos de investigación desde el aula de clase.
DÉCIMO

Brindar la capacitación necesaria a los estudiantes para que ofrezcan servicios de mantenimientos periódico y preventivo a nivel de hardware, a través de un ambiente de estudio para que el educando adquiera conocimiento para analizar las funciones de los componentes del computador; además se capacite para instalar cada uno de los componentes internos del computador para que lo aplique en el contexto donde se desenvuelve.
UNDÉCIMO

Fortalecer los procesos de mantenimiento que se realizan al computador, mediante explicación de procesos más profundos y avanzados a nivel de hardware, lo anterior será refinado mediante la práctica de situaciones reales que el estudiante deberá resolver, dando explicación paso a paso del procedimiento que se lleva, además fomentar en ellos la actitud emprendedora para la creación su propio negocio en servicios informativos.
MEDIA TÉCNICA EN PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE

Brindar un programa técnico esencialmente transversal, que permite aprender a programar computadores a cualquier estudiante independientemente de su expectativa vocacional. Durante el proceso se elabora una aplicación de software dentro del entorno del estudiante que potencia la lectura crítica, el razonamiento lógico, el inglés, el manejo del español, el emprendimiento, el trabajo en grupo, las habilidades de comunicación y los valores entre otras ventajas.
Esta media técnica también es una opción académica y ocupacional para quienes deseen continuarla al culminar su educación secundaria: facilidades para continuar el proceso de formación y un mercado laboral con mucha oferta de empleo para desarrolladores.
MEDIA TÉCNICA IOT INTERNET DE LAS COSAS
Internet de las cosas o también conocido como IOT, es una de las tecnologías más nombradas en la actualidad debido a l capacidad que prevé para conectar todo tipo de dispositivo al internet, y si adicionamos una tecnología de ato impacto como la IA, tendríamos un amplio campo de aplicaciones innovadoras, donde el procesamiento de imagines y video en tiempo real permitirá la visualización de grandes cantidades de datos en internet.
IOT también nos permite tener un conjunto de tecnologías que nos facilitan el despliegue de sensores y actuadores que nos informan el estado de elementos cotidianos, para interactuar con ellos, habilitando su conectividad con plataformas en la NUBE que reciben y procesan la información tras su análisis, para tomar decisiones.
Desde el grado 10º, los alumnos pueden elegir 4 programas técnicos laborales de las áreas de la cuarta revolución industrial e industrias creativas.
Esta Media técnica en soporte y Mantenimiento de Internet de las Cosas - IoT es la única de este nivel académico que se dicta en el país. Este programa de doble titulación cierra la brecha de acceso a la formación técnica, promueve la continuidad educativa y facilita la inserción laboral pertinente. 

6.2. [bookmark: _heading=h.3rdcrjn]Pedagógico-didácticos

El área de tecnología e informática se enseñará teórica práctica teniendo en cuenta los estándares y competencias creadas por el M.E.N. De igual manera aplicadas a la metodología pedagógica establecida por la institución (modelo humanista e integral).
Además, se apoya de recursos técnicos y tecnológicos que ofrecen condiciones especiales para el aprendizaje, tales como:
Audio: favorece la recepción de mensajes, la interlocución y permite establecer relaciones entre lo que se escucha con sus conocimientos previos.
Imagen: permite captar la atención, ubicarse en un contexto, facilita la interpretación de mensajes, la representación gráfica y el aprendizaje visual.
Juegos educativos: facilitan trabajar en un contexto real, se fortalecen habilidades sociales, ayudan a asumir diferentes roles con responsabilidad, imaginación y creatividad.
Sistemas tutoriales: guían el aprendizaje de algún recurso o herramienta específico, con diferentes niveles de complejidad.
Sistemas de ejercitación y práctica: posibilitan las prácticas de un aprendizaje y su transferencia a otros contextos.
Herramientas de productividad: agilizan los procesos de clasificación, análisis, producción y representación de información y apoya la transversalización del área.
Espacios virtuales: fortalecen competencias comunicativas y facilitan el intercambio de ideas, recursos multimediales, hipermediales y experiencias.
Web 2.0: apoya procesos de interacción cultural y social, la creación de redes y proyectos colaborativos, las discusiones sincrónicas y asincrónicas.
Trabajo de campo: facilita el análisis de situaciones sociales y naturales, fortalece la exploración y el descubrimiento en contexto, la invenciones e innovaciones, la posibilidad de proponer, diseñar, construir, reparar y evaluar soluciones para su entorno.
Ferias de la innovación y la tecnología: estimulan el desarrollo de proyectos, la creatividad, la imaginación y la sistematización de procesos.
Proyectos colaborativos: re-significan el aprendizaje a partir de interrogantes o problemas, de conocimiento del contexto, la confrontación con situaciones reales, la distribución de roles y tareas, la producción conjunta y la interacción en el marco del respeto y la tolerancia. La metodología de trabajo en el área de tecnología e informática, es de carácter teórico• práctica, utilizando como medio tangible el computador, siendo este último componente en el que más se hace énfasis debido a la aplicación práctica que tienen las temáticas planteadas para el área, como una base para apoyar las demás áreas del conocimiento como eje transversalizador.
En particular las temáticas de informática se orientarán directamente para fomentar en los alumnos habilidades desde lo cognitivo y Meta cognitivo, para fomentar la capacidad de análisis en la resolución de problemas desde lo cotidiano a las diferentes áreas, además programas de apoyo para generar conocimiento y los talleres desarrollados del aula tienen una estructura básica para guiar la clase y acrecentar el conocimiento en la medida que los estudiantes avancen de curso, esto apunta a las habilidades tecnológicas básicas que toda persona de la sociedad tecnificada debe manejar.
La habilidad a desarrollar desde edad escolar temprano apunta el aprender a comprender, a desarrollar la creatividad, análisis de situaciones, solución de problemas y trabajo por proyectos, las habilidades están contextualizadas desde los logros por año, tenemos como relevantes las siguientes:
Observar	Comprende Plantea	Opera Compara	Explica	interpreta	Manipula Diferencia	Expresa	Elabora	Utiliza Reconoce	Describe	Representa Clasifica Construye	Identifica	Analiza	Relaciona Sintetiza	Argumenta
Seguidamente, Incorporamos el trabajo colaborativo teniendo como base los principios constructivistas de la enseñanza donde el alumno es el responsable de su aprendizaje y el maestro es un guía u orientador del proceso teniendo en cuenta elementos esenciales en el acto educativo como alumnos, maestros, contenidos y métodos, todo ellos integrados a un proyecto de vida común en búsqueda de mejores oportunidades, creadores para la solución de problemas cotidianos y con capacidades de análisis, síntesis, reflexión, selección; capaz de interactuar en el mundo globalizado en el que estamos inmersos.
Finalmente conceptuamos la informática educativa como una herramienta que está siendo formalizada por medio de la identificación de nuevos principios de instrucción, y de figuras que permiten ofrecer espacios estructurados para desarrollar procesos de aprendizaje. Las comunidades virtuales de aprendizaje aparecen como una de esas nuevas figuras, despertando un enorme interés debido al enorme potencial que ofrecen para servir como punto de encuentro para aprender en un ambiente colaborativo, opuesto al tradicional que ni siquiera es individualizado, sino masificado, estimulando al tiempo una insana competencia que entrega una alta posibilidad de fracaso a las mayorías de los usuarios del servicio.
Talleres transversales con otras áreas.
Aprendizaje basado en problemas.
Actividad lúdica pedagógica apoyados en las TIC.
Ambientes de Aprendizaje basados en las TIC.
6.2.1 Estrategias de Evaluación 
Entiendo la evolución como un proceso holístico como el cual abarca al estudiante como un todo y su aprendizaje como una totalidad; desde el área de tecnología e informática el proceso evaluativo se ejecutará así:
Evaluación informal: Se realizará seguimiento al comportamiento del estudiante y la interacción y comprensión que genera con los temas abordados en la asignatura en su diario vivir.
Evaluación continua: Desarrollo de actividades por parte del estudiante durante todo el periodo lectivo, que permitan generar valoraciones al proceso integral académico que vivencia el estudiante.
Evaluación cualitativa: Se evaluará lo que se aprendió, como se aprendió y para que se aprendió a través de los siguientes instrumentos: Guías de verificación de desempeño, aplicación de cuestionarios y/o talleres, observación del trabajo realizado en cada clase, practicas elaboradas, presentación de maquetas, circuito y trabajo con las normas APA y aplicación de herramientas TIC.

6.3. [bookmark: _heading=h.26in1rg]Legales

El referente legal de la incorporación y el uso de las tecnologías en educación en Colombia están delimitados por:
La Constitución Política de Colombia1991 en su artículo 67 dice: La educación es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demás bienes y valores de la cultura.
La educación formará al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la práctica del trabajo y la recreación, para el mejoramiento cultural, científico, tecnológico y para la protección del ambiente.
Ley 115 de 1994 – Ley General de Educación en sus disposiciones preliminares dice: La presente Ley señala las normas generales para regular el Servicio Público de la Educación que cumple una función social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitución Política sobre el derecho a la educación que tiene toda persona, en las libertades de enseñanza, aprendizaje, investigación y cátedra y en su carácter de servicio público.
De conformidad con el artículo 67 de la Constitución Política, define y desarrolla la organización y la prestación de la educación formal en sus niveles preescolar, básica (primaria y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a niños y jóvenes en edad escolar, a adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas con limitaciones físicas, sensoriales y psíquicas, con capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitación social.
La Educación Superior es regulada por ley especial, excepto lo dispuesto en la presente ley.
Ley 1341 de 2009 -Tecnologías de la Información y aplicación de seguridad.

La presente Ley determina el marco general para la formulación de las políticas públicas que regirán el sector de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la protección al usuario.

El (Congreso de la República Ley 1341, 2009), en esta Ley   se plantea de forma directa la definición de principios y conceptos sobre la sociedad de la información y la organización de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones. Prioridad, el acceso a las TIC en la producción de bienes y servicios, la educación, los contenidos y la competitividad. Igualmente, estableció el marco general del sector de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, incorporando principios, conceptos y competencias sobre su organización y desarrollo e igualmente señaló que las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones deben servir al interés general y, por tanto, es deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de oportunidades a todos los habitantes del territorio nacional. (Ley 1341 ,2009) Ley 1286 de 2009 de Ciencia y Tecnología.

La Ley de Ciencia y Tecnología, tiene como misión promover el desarrollo y la vinculación de la ciencia con sus componentes básicos y aplicados al desarrollo tecnológico innovador, asociados a la actualización y mejoramiento de la calidad de la educación formal y no formal. Lo anterior da entender que COLCIENCIAS con sus aliados le permiten a las empresas y personas naturales a través de sus convocatorias fomentar avances en procesos tecnológicos e innovadores, esto facilita formar personas competitivas en nuevas estrategias de negocios y así poder extenderse a otros países con productos y servicios de calidad impactando otros mercados. Ley 1286 (2009).
Ley 1620 de 2013

Sistema nacional de convivencia escolar y formación para el ejercicio de los derechos humanos, la educación para la sexualidad y la prevención y mitigación de la violencia escolar.
Tiene como objetivo, fomentar y fortalecer educación en y para las competencias ciudadanas, el desarrollo de la identidad, la participación, la responsabilidad democrática, la valoración de las diferencias y el cumplimiento de la ley, para la formación de sujetos activos de derechos.
Decreto 1965 de 2013 - Por el cual se reglamenta la Ley 1620 de 2013, que crea el (TIC).
Convivencia Sistema Nacional de Convivencia Escolar y Formación para el Ejercicio de los Derechos Humanos, la Educación para la Sexualidad y la Prevención y Mitigación de la Violencia Escolar".
Uso Seguro de las Tecnologías.
Trabaja para que la niñez y la adolescencia tengan un acceso y un uso más sano, seguro y constructivo de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones.
Propiciamos el conocimiento y prevención de la intimidación escolar.

Ley 1581 de 2012 - La presente ley establece la protección de los datos personales de todos los colombianos incluido los menores, garantizar su confidencialidad y el derecho a la privacidad, Los derechos de los niños, niñas o adolescentes se ejercerán por las personas que estén facultadas para representarlos. En suma, establece las políticas de tratamiento de datos personales.



7. [bookmark: _heading=h.lnxbz9]MALLA CURRICULAR


8. 

8.1. [bookmark: _heading=h.35nkun2]Grado primero

	Docentes: Teresa Valoyes y Diana Vergara


	Objetivo de grado: Establecer relaciones armónicas consigo mismo, con los demás y con el entorno, con el fin de crear una conciencia colectiva del buen vivir.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital
· Participación social



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: Establecer relaciones armónicas consigo mismo, con los demás y con el entorno, con el fin de crear una conciencia colectiva del buen vivir.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y contribuir con la preservación del medio ambiente.



	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Cuidado y uso de los útiles escolares.
· Las tareas del hogar.
· Dependencia de la casa.
· Manejo de utensilios de la casa.
· Elementos naturales y artificiales.
· El aula de informática.
· Reglas y comportamiento en el aula de informática.
· Partes y cuidados del computador
	Identifica artefactos que facilitan sus actividades y satisfacen sus necesidades cotidianas.
	Utiliza artefactos que facilitan sus actividades y satisfacen sus necesidades cotidianas.
	Fortalece el trabajo colaborativo aplicando la interacción, el respeto y la tolerancia.

	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante valorar nuestras capacidades, habilidades y falencias en el uso de las nuevas tecnologías?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problemas con tecnología
	Identifico productos tecnológicos en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.

	
	Selecciono entre diversos artefactos disponibles los más adecuados para realizar tareas cotidianas, en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones
de utilización.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Encendido, apagado, uso del cargador del computador.
· Manejo	y
cuidado	de lo	útiles
	Selecciona entre los diversos artefactos disponibles aquellos que       son       más
adecuados       para
	Maneja en forma segura instrumentos y herramientas y materiales de uso cotidiano, con algún
	Participa en equipos de trabajo definiendo roles para definir sus responsabilid
des






	escolares
· Aparatos eléctricos	de mi	entorno escolar.
· Valoración de nuestras capacidades, habilidades y falencias.
· El mouse (partes, uso y cuidado)
	realizar	tareas cotidianas en el hogar y en la escuela
	propósito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar.
	

	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante valorar nuestras capacidades, habilidades y falencias en el uso de las nuevas tecnologías?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Cómo funcionan las cosas (se tomarán artefactos electrónicos e informáticos)
· Evolución de los transportes masivos (Señales de tránsito)
· Diferencia entre tecnología, técnica, ciencia y arte.
· Empleo y uso del mouse a través de juegos, actividades prácticas en el pc.
	· .	Cómo
funcionan	las
cosas	(se tomarán artefactos electrónicos		e informáticos)
· Evolución de los transportes masivos (Señales	de tránsito)
· Diferencia	entre tecnología, técnica, ciencia y arte.
	· Cómo		funcionan las	cosas	(se tomarán artefactos electrónicos		e informáticos)
· Evolución de los transportes masivos (Señales de tránsito)
· Diferencia	entre tecnología, técnica, ciencia y arte.
	Valoro los bienes y artefactos del entorno para velar por su cuidado y el buen uso.



8. [bookmark: _heading=h.1ksv4uv]Grado segundo

	Docentes: Liliana Acosta.


	Objetivo de grado: Explicar la utilidad de objetos tecnológicos para la realización de actividades humanas.

	Competencias:
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante conocer los artefactos actuales?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza de la
tecnología.
	Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Conocimiento de las herramientas que se utilizan en la casa.
· Instrumentos y uso de los útiles de estudio y de mi casa.
· Manejo y cuidado de útiles y artefactos
	· Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.
· Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología a
través de preguntas e intercambio de ideas.
	· Identificar causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos tecnológicos en mi entorno.
· Conocer los diferentes materiales de los que están hechos sus útiles de estudio y su historia.
	· Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.



	escolares.
· Conocimiento partes del teclado
	· Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
	
	



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿por qué es importante hacer separación de residuos sólidos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza de la tecnología
	Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología a través de preguntas e intercambio de ideas.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Material reciclable y no reciclable.
· Campañas de reciclaje y conservación del medio ambiente
· Inicios con el sistema operativo, uso del PC
· Algunos artefactos eléctricos.
· Críticas constructivas de tanta tecnificación.
· Uso de teclado.
	· Identificar causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos tecnológicos en mi entorno.
· Conocer los diferentes materiales de los que están hechos sus útiles de estudio y su historia
	· Identificar causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos tecnológicos en mi entorno.
· Conocer los diferentes materiales de los que están hechos sus útiles de estudio y su historia.
	· Fortalece el trabajo colaborativo aplicando la interacción, el respeto y la tolerancia.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cómo funcionan y de qué están elaborados algunos aparatos electrónicos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología.
	Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos
que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Aparatos eléctricos y electrónicos: el televisor, el D.V.D, la grabadora, CD, la nevera, la lavadora.
· Cuidados del funcionamiento de aparatos eléctricos y electrónicos
· Empleo del mouse y el teclado a través de diferentes mecanismos en el pc.
	· Identifico algunas consecuencias ambientales y de mi salud, derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos.
· Selecciono entre los diversos
artefactos disponibles aquellos que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela.
	· Identificar causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos tecnológicos en mi entorno.
· Conocimiento del funcionamiento de algunos aparatos eléctricos.
· Construcción de aparatos eléctricos con material reciclable.
	· Valoro los bienes y artefactos del entorno para velar por su cuidado y el buen uso.


8. Grado tercero


	Docente: Natalia Gómez Muñoz y Diana Vergara 

	Objetivo de grado: Manipular objetos tecnológicos en su ambiente escolar que le permitan diferenciar actividades de creación, construcción y comunicación para el cumplimiento de una tarea, que genere una formación integral en aspectos y valores.



	Competencias:
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante tener claro los conceptos de tecnología e informática?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza de la tecnología
	Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Conceptos básicos de: ciencia, tecnología, técnica, informática.
· Funcionalidad de las partes que componen un computador.
· Utilización de las herramientas a través de la historia.
· Reconocimiento de la ventana principal de Windows.
· Manejo del entorno de Windows .
	· Identificación de cómo ha sido la evolución de los computadores.
· Construcción de dibujos y textos sencillos con la aplicación de Paint.
	· Pruebas de comprensión, análisis, discusión crítica y apropiación de conceptos.
· Apreciaciones cualitativas, como resultado de la observación, diálogo o entrevista abierta.
· Trabajos en grupo: unificar criterios y compartir conocimientos.
· Trabajos individuales.
	· Participación: conceptualización, inducción y deducción




Fecha:
Periodo 2

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante tener claros los materiales y herramientas en tecnología e informática?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza de la tecnología
	Identifico causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos de mi entorno.

	Tecnología y sociedad
	Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología a través de preguntas e intercambio de ideas.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Historia de las herramientas.
· Tipos de herramientas y materiales.
· Herramientas simples.
· Herramientas y materiales para el beneficio humano.
· Composición de los materiales.
· Reconocimiento  y manejo de las características de la ventana de Word.
	· Reconocimiento de las diferentes herramientas y los elementos que las componen.
· Aplicación de los conocimientos sobre las herramientas y las magnitudes físicas mediante la realización de diferentes actividades
	· Pruebas de comprensión, análisis, discusión crítica y apropiación de conceptos.
· Apreciaciones cualitativas, como resultado de la observación, diálogo o entrevista abierta.
· Trabajos en grupo: unificar criterios y compartir conocimientos.
· Trabajos individuales: tareas, consultas, exposiciones, informes, solución de guion y talleres.
· Participación: conceptualización
, inducción.
	· Participa en equipos de trabajo definiendo roles para definir sus responsabilidades



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematiza dora(s) o situación problema: ¿Por qué debemos apropiarnos del uso de la tecnología?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología.
	Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.
Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Manejo de programas básicos de ofimática
· Artefactos: importancia y evolución
· Medios de comunicación: La radio, la televisión la prensa, el teléfono y el Internet.
· Uso consciente de manera sana de las nuevas tecnologías.
· Las Redes sociales, ventajas y desventajas
· Creación de carpetas en Windows .
	· Identifico algunas consecuencias ambientales y de mi salud, derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos,
· Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela.
	· . Identificar y conocer la evolución de diferentes medios de comunicación.
· 	Reconocer las funcionalidades que permiten los navegadores de internet
· Reconocer la importancia de las TIC
	· Valoro los bienes y artefactos del entorno para velar por su cuidado y el buen uso




8. Grado cuarto

	Docente: Natalia Gómez Muñoz


	Objetivo de grado:
· Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos en los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.
Reconocer características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos del entorno y utilizarlos en forma segura.

	· Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas en la vida cotidiana.
· Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales producto de la utilización de procesos de artefactos de la tecnología

	Competencias:
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital
· Participación social



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Qué papel juegan los instructivos en la utilización y manejo de los artefactos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en características tales como materiales, forma, estructura, función y fuentes de energía utilizadas, entre otras.
· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	Naturaleza y evolución de la tecnología
	· Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, económicos y culturales.
· Diferencio productos tecnológicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.
· Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo del país.
· Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Diferencia entre productos
tecnológicos y
	· Diferencia productos
tecnológicos de
	· Utiliza herramientas de
información y
	· Fortalece el trabajo
colaborativo

	naturales.
· Manejo del tic en el reconocimiento de páginas educativas que me ayuden a solucionar situaciones problema.
· Tipos de tecnología.
· Reconocimiento de instructivos y manuales para el uso de artefactos.
· Problemas que generan los medios de la información a nivel social y familiar.
· Reconocimiento de power pont.

	productos naturales e identifica las dificultades y riesgos asociados a su uso.
	comunicación para el desarrollo de diversas actividades y sustentar ideas.
· Usa instructivos y manuales para guiarse en el manejo de artefactos
	mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo contribuyen los artefactos a la solución de problemas cotidianos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Aplicaciones y uso de la tecnología.
	· Selecciono productos que respondan a mis necesidades utilizando criterios apropiados (fecha de vencimiento, condiciones de manipulación y de almacenamiento, componentes, efectos sobre la salud y el medio ambiente).
· Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar algunos productos.

	Solución de
problemas con tecnología
	· Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actúo en forma segura frente a ellas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Descripción
	· Describe
	· Utiliza las TIC
	· Demuestra la

	Dde la historia y evolución de los inventos que han marcado el desarrollo tecnológico.
· Descripción de artefactos teniendo en cuenta problemas que generan en su uso.
· Utilización de las TIC en el manejo del procesador de texto.
· Recursos naturales utilizados para construcción de
artefactos.
· Pegar, cortar imágenes, textos, en power pont.
	Artefactos y procesos tecnológicos para argumentar las diferencias entre ellos.
· Reconocimiento de los inventos que han marcado el desarrollo tecnológico.
	Como fuentes de información y como medio de comunicación para sustentar sus ideas.
· Elaboración de maquetas donde explique la historia y evolución de los inventos.
	Importancia de recursos naturales existentes en su entorno para fomentar su buen uso.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Qué incidencia tiene el diseño de un prototipo o proceso en la solución de problemas?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de
problemas con tecnología
	· Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actúo en forma segura frente a ellas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	
	
	
	

	· Artefactos tecnológicos y su calidad en el uso cotidiano.
· Utilización de las TIC en la construcción de maquetas de inventos.
· Utilización de materiales para construir prototipos.
· Trabajo cooperativo para llegar un fin común.
· Iniciación en el manejo de diapositivas.
· Las Redes sociales, ventajas y
desventajas.
	· Identifica artefactos tecnológicos utilizados en su entorno para reconocer y garantizar su calidad.
	· Utiliza las TIC para diseñar y construir nuevos modelos y maquetas dando soluciones tecnológicas a su contexto.
	· Participa en equipos de trabajo definiendo roles para asumir sus responsabilidades





[bookmark: _heading=h.44sinio][bookmark: _heading=h.2jxsxqh]
8. [bookmark: _heading=h.z337ya]Grado quinto


	Docente: Natalia Gómez Muñoz y Diana Loaiza.

	Objetivo de grado:
· Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos en los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.
· Reconocer características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
· Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas en la vida cotidiana.
Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales producto de la utilización de procesos de artefactos de la tecnología.



	Competencias:
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital
· Participación social




	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Qué aportes innovadores ha hecho la tecnología en los diversos campos de la industria y el conocimiento?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza y evolución de la tecnología
	· Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, económicos y culturales.
· Diferencio productos tecnológicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.
· Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo del país.
· Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Clasificación de los productos naturales.
· Materias primas.
· Materia elaborada
· Artefactos y Procesos Tecnológico s.
· Productos naturales y sistemas
tecnológicos.
· Fuentes y tipos de energía.
· Artefactos.
· Que es la IA
	· Identifica los productos naturales y sus materias primas.
· Argumenta sobre los posibles efectos del uso de la tecnología en otros campos de la industria
	· Utiliza las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnológicos.
	· Participo con mis compañeros en la definición de roles y responsabilidades para el desarrollo de proyectos en tecnología.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo se valora la calidad de un producto, bien o servicio?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Aplicaciones y uso de la tecnología.
	· Sigo las instrucciones de los manuales de utilización de productos tecnológicos.
· Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en características tales como materiales, forma, estructura, función y fuentes de energía utilizadas, entre otras.
· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	Solución de problemas con tecnología
	· Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actúo en forma segura frente a ellas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Tipos de artefactos y utilidad.
· Tipologías de problemática s.
· Tecnología como facilitador de la vida Cotidiana.
· Artefacto y proceso.
	· Reconoce los criterios de calidad, de cuidado y buen uso en artefactos o productos tecnológicos para aplicarlos en su diario vivir.
	· Utiliza las TIC como ente de información y medios de comunicación para sustentar sus ideas.
	· Valora los bienes y servicios que se ofrecen en su comunidad para velar por su cuidado y buen uso.

	· Solución de problemas.
· Conservación de productos.
· Uso del Correo electrónico y manejo del procesador de texto
· Ventajas y desventajas de la IA.
	
	
	



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Qué importancia tiene la calidad en un producto que diseño y creo como solución a un problema cotidiano?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de
problemas con tecnología
	· Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actúo en forma segura frente a ellas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje,
búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Medios de comunicación, transporte de información.
· Utilidad de la Tecnología como herramienta de soluciones.
· Fuentes de información y medios de comunicación.
	· Reconoce los criterios de calidad de un producto o servicio, para aplicarlos en su diseño.
	· Utiliza las TIC y herramientas manuales para el diseño, construcción y elaboración de modelos y maquetas tecnológicas.
	· Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia.
· Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para solicitar la protección de los bienes y servicios de mi comunidad.

	· Ventajas y desventajas en las soluciones de los problemas.
· Ley de Delitos informáticos (1273 de 2009).
· Empleo de la IA de manera educativa.
	
	
	




8.6. [bookmark: _heading=h.3j2qqm3]Grado sexto
	Docentes: Ricardo Álvarez Grisales 

	Objetivo de grado: Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnología, su historia y adelantos que han permitido al hombre resolver problemas y satisfacer necesidades

	Competencias: Identificación y solución de problemas a través de procesos
tecnológicos



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora (s) o situación problema:
¿Cómo han contribuido las técnicas, procesos, herramientas y materiales en la fabricación de artefactos tecnológicos, a través de la historia?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza evolución tecnología.
	
de
	y la
	· Analizo y explico razones por las cuales la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales han mejorado la fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de la historia.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Frente a una necesidad o problema, selecciono la mejor alternativa de solución entre diferentes productos, artefactos, procesos y sistemas tecnológicos, teniendo en cuenta sus características generales, funcionamiento e impacto en el entorno (eficiencia, seguridad, consumo, costo).

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· La tecnología y	su
evolución
	
· Valora proceso
	
el de
	
· Clasifica tecnológicos
	
artefactos
en
	
· Valora importancia
	

de
	la la


	· Definición de tecnología, ciencia	y técnica
· Sistemas, creatividad	e innovación
· Herramientas
· Materiales
· Utilización de artefactos tecnológicos
· La informática
	evolución histórica de los artefactos.

· Identifica innovaciones		e inventos trascendentales para	la
sociedad; los ubica y explica en su contexto histórico.

· Concepto de la norma	y
clasificación de las normas del aula de informática
	naturales y artificiales.
· Comprende los cambia que han tenido los diferentes artefactos tecnológicos y como han influido en el desarrollo y evolución del hombre.
· Busca y valida información haciendo uso de herramientas tecnológicas y recursos de la web.
· Emplea correctamente	la terminología básica del área según el contexto.
	tecnología en la vida diaria.

· Participa			de procesos colaborativos asumiendo	el		rol que le corresponde y	haciendo	uso ético, responsable y legal de las TIC.

· Responde		talleres analizando el uso de la tecnología de acuerdo a las	necesidades humanas.

· Respeta las normas y se esfuerza por cumplirlas.

· Responde de manera clara aplicando los conocimientos
adquiridos en clase



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora (s) o situación problema:
¿Cómo identifico las técnicas y conceptos de otras disciplinas que han ayudado en la generación y evolución de sistemas tecnológicos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	· Acepto, defiendo y promuevo comportamientos legales relacionados con el empleo de los recursos tecnológicos.
· Analizo y explico la relación que existe entre la transformación de los recursos naturales y el desarrollo tecnológico, así como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y la sociedad.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL
(SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL
sABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL
(SABER SER)


	· Comportamiento digital en la red.
· Las cuentas de los servicios públicos y su implicación al utilizar artefactos tecnológicos en el hogar.


Sociedad		y tecnología: Ambiental,	social, cultural		y
Económica.

La vía pública, señalización vial y normas	de tránsito.

Precauciones que debe de tener en cuenta el peatón, conductor	y pasajero

· Comportamientos que el peatón debe evitar

· Identifica y describe aspectos fundamentales de la normatividad vial.
	
· Conoce	la importancia de la tecnología en su entorno.

· Identifica	la
influencia	de factores ambientales, sociales, culturales y económicos en la	solución	de problemas.

· Identifica las señales de tránsito y la importancia de respetarlas en la vía pública.
	· Maneja herramientas		y equipos informáticos	para la presentación de trabajos.
· Identifica		los riesgos		para			la vida	que		se asume cuando se ignoran			las normas establecidas para la circulación en la vía pública.
	· Valora	las
normas	de seguridad en la solución	de problemas y en la utilización de artefactos.
· Es un peatón y/o usuario			del transporte inteligente, protegiendo		su vida e integridad física		y			la seguridad de los demás	en	las vías.




	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:


	¿Por qué es importante conocer cómo opera una computadora y saberla manejar?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de las tecnologías de la información y la
comunicación
	Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Partes del computador, software y hardware.
· Ambiente de Windows, concepto y función. Explorador de Windows Uso y propiedades de la pantalla.
· Manejo de ventanas Creación de carpetas y subcarpetas Explorador de archivos
· Programas de Windows
· Escritorio de trabajo y sus elementos.
· Creación de un blog
· Las redes sociales
· Reconocimiento de la ventana de Word y creación de archivos.
	Paint
	· Desarrolla	la creatividad	en la elaboración		de diferentes trabajos manuales.
	· Reconoce	los niveles en que se puede manifestar la creatividad.




	[bookmark: _heading=h.1y810tw]Docentes: Ricardo Alvarez
	Periodo 1
	
	Fecha:


Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:

	Objetivo de Grado: La tecnología también se refiere a la disciplina científica enfocada en el estudio, la investigación, el desarrollo y la innovación de las técnicas y procedimientos, aparatos y herramientas que son empleados para la transformación de materias primas en objetos o bienes de utilidad práctica.

	Periféricos de Entrada, Salida y Almacenamiento, postura y cuidado frente al computador.
            
	SABER
	HACER                                  
	SER (Competencias Ciudadanas)

	Analizo el impacto  de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfacción de necesidades.
	Utilizo la tecnología de la información y la comunicación, para apoyar mis procesos de aprendizaje  actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar información)
	Analizo el manual de convivencia y las normas de la institución; las cumplo voluntariamente y participo de manera pacífica en su transformación cuando las considero injusta.


ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA/APRENDIZAJE

· Reconocer principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
· Relacionar la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad. 
· Conocimiento de temas como Informática y Tecnología, diferencia entre ambas sus características y desempeño.
· Dibuja periféricos de entrada, salida de un Ordenador y almacenamiento con la finalidad de identificar visualmente.
· Desarrollo de actividades de mecanografía que involucran el teclado guía, superior e inferior.
· Dibujo del teclado y sus partes para su identificación visual.
· Desarrollo de actividades en la herramienta y conocimiento ofimática Word, Excel y Power Point.

	EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
· Describe las características de las herramientas, instrumentos y maquinas e idéntica sus diferencias.
· Identifica los periféricos del computador su respectivo uso.
· Demuestra en su postura frente al equipo de cómputo su disposición para trabajar.
· Hace uso eficiente del teclado mejorando su velocidad y disminuyendo la cantidad de errores al digitar.
· Cumple el manual de convivencia y reconoce injusticias que se presentan entorno al cumplimiento del mismo.
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos. 
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas. 
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos. 
· Gestión de la información. 
· Autoevalúa su proceso académico saber, hacer y ser.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:


	Docentes: Fernando Renteria Echeverry

	Objetivo de grado: La tecnología también se refiere a la disciplina científica enfocada en el estudio, la investigación, el desarrollo y la innovación de las técnicas y procedimientos, aparatos y herramientas que son empleados para la transformación de materias primas en objetos o bienes de utilidad práctica.

	Ofimática, WORD, Excel y Power Point.

	SABER (Competencias)                                    
	
	HACER                                  SER (Competencias Ciudadanas)

	Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
	Utilizo la tecnología de la información y la comunicación, para apoyar mis procesos de aprendizaje  actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar información)
	Analizo el manual de convivencia y las normas de la institución; las cumplo voluntariamente y participo de manera pacífica en su transformación cuando las considero injusta.


ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA/APRENDIZAJE
· Modificación de texto asignado tamaños y tipos de letra.
· Inserción de hipervínculos en documentos de textos.
· Inserción de formas y figuras en el documento de texto.
· Inserción de numeración y viñetas.
· Inserción de diagramas.
· Organización de la información en tablas.


	EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
· Crea documentos de texto haciendo uso de formatos, tamaños y colores.
· Organiza la información en listas indexadas y no indexadas.
· Identifica hipervínculos y los inserta en el documento.
· Hace uso de formas y figuras para expresar ideas en sus documentos.
· Diagrama la información haciendo uso de SmartArt.
· Autoevalúa.
· Hetero – evaluación 



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:


	Docentes: Fernando Renteria Echeverry

	Objetivo de grado: La tecnología también se refiere a la disciplina científica enfocada en el estudio, la investigación, el desarrollo y la innovación de las técnicas y procedimientos, aparatos y herramientas que son empleados para la transformación de materias primas en objetos o bienes de utilidad práctica.

	Diagrama de Flujo, Paint y la Basura electrónica e Inducción a la Robótica.
)
	SABER (Competencias)                                      
	HACER                                  
	SER (Competencias Ciudadanas

	Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformación de los recursos naturales en productos y sistemas tecnológicos (por ejemplo, un basurero o reciclaje en botellas).
	Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos.
	Analizo el manual de convivencia y las normas de la institución; las cumplo voluntariamente y participo de manera pacífica en su transformación cuando las considero injusta.


ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA/APRENDIZAJE
· Modificación de texto asignado tamaños y tipos de letra.
· Inserción de hipervínculos en documentos de textos.
· Inserción de formas y figuras en el documento de texto.
· Inserción de numeración y viñetas.
· Inserción de diagramas.
· Organización de la información en tablas.
· Conocimientos básicos en Robótica.


	EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
· Crea documentos de texto haciendo uso de formatos, tamaños y colores.
· Organiza la información en listas indexadas y no indexadas.
· Identifica hipervínculos y los inserta en el documento.
· Hace uso de formas y figuras para expresar ideas en sus documentos.
· Diagrama la información haciendo uso de SmartArt.
· Realizar un modelo de Robot con material Reciclable y un motor pequeño.
· Reconoce los Conceptos avanzados de Paint. 
· Descubre los tipos de SISTEMAS OPERATIVOS.
· Autoevalúa.
· Hetero – evaluación 




8.7. Grado séptimo

	Docentes: Ricardo Álvarez Grisales 

	Objetivo de grado: Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnología, su historia y adelantos que han permitido al hombre resolver problemas y satisfacer necesidades. Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura

	· Competencias:	Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo han contribuido las innovaciones tecnológicas de nuestro medio en la solución a problemas para satisfacer necesidades?

	EJE
	ESTÁNDARES

	· Solución de problema con Tecnología
· Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación para recolectar, seleccionar, organizar y procesar información para la solución de problemas.
· En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido información utilizando diferentes medios tecnológicos.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Profundización de términos Técnica, ciencias, tecnología y diseño.
· Evolución de los sistemas tecnológicos en: salud, alimentación,
	· 	Reconoce en		algunos artefactos conceptos	y principios científicos	y
técnicos	que
permiten	su perfección.
	· Identifica	y explica técnicas y conceptos de otras disciplinas que se han empleado para la generación        y
evolución		de sistemas tecnológicos (alimentación, servicios públicos, salud, transporte).
	· Comprende los beneficios sociales	de los	servicios públicos.


	transporte, servicios públicos.
· Sistema informático: software (sistemas operativo y aplicaciones) y hardware
· Relación de los servicios públicos domiciliarios con
la naturaleza.
	
	
	



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo diseño e implemento innovaciones tecnológicas haciendo uso de herramientas y equipos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	· Apropiación	y	uso de la tecnología.
· Naturaleza	de	la tecnología
	· En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido información utilizando diferentes medios tecnológicos.
· Identifico innovaciones e inventos trascendentales, los ubico y explico en su contexto histórico y reconozco cómo cambiaron la sociedad.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Cómo funcionan las cosas (se tomarán
	· Identifica los principios de funcionamiento
	· Uso herramientas, editores de texto
	Manejo competencias ciudadanas	para


	artefactos tecnológicos	y electrónicos	e informáticos)
· Uso y manejo del correo electrónico
· Señalización - precauciones que el motociclista debe de tener en cuenta. Causas de los accidentes de los motociclistas.
· Ofimática editores de texto y	manejos	de hojas de cálculo.
· Herramientas de la web 2.0.
	de diferentes artefactos	y herramientas tecnológicas.

· Reconoce y valora	el funcionamiento
de artefactos tecnológico e informático.
	en	la		Web	2.0 para		graficar		y presentar información sobre planos, mapas y magnitudes.
	movilizarme	en
forma	ágil	y respetuosa.




	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo diseño e implemento innovaciones tecnológicas haciendo uso de herramientas y equipos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	· Apropiación y
	· En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido información utilizando diferentes medios tecnológicos.
· Adapto soluciones tecnológicas a nuevos contextos y problemas.

	uso de la
	

	tecnología.
	

	· Solución de
	

	problema con
	

	tecnologías
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	   INDICADOR DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)
DE

	· Código
	Nacional
	· Identifica y
	· Utiliza
	· Explica


	del	Tránsito	-El pasajero (Definiciones)			- Comportamientos que debe tener los pasajeros	en		la vía.
· Evolución	de	los transportes masivos.
· Rediseño	de
artefactos	y espacios.
· Formulas	básicas en Excel.
· Publicación	de diapositivas
· Internet: Comunicación	y búsqueda	¿Cómo realizar	búsqueda de información en internet?
· Ley	de	Delitos
informáticos (1273
de 2009).
	describe aspectos fundamental de la normatividad vial.
	tecnologías	de
información		y comunicación para apoyar sus procesos	de
aprendizaje	y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar	y procesar información.
· Identifica		los riesgos		para			la vida	que		se asume cuando se ignoran			las normas establecidas para la circulación en la vía pública.
	procesos	de
producción	y transformación de instrumentos tecnológicos.



8.8. [bookmark: _heading=h.4i7ojhp]Grado octavo

	Docentes: Ricardo Álvarez Grisales

	· 	Objetivo de grado: Propiciar en los estudiantes un acercamiento teórico práctico en cuanto a la gestión y organización de la herramienta básica para la gestión y sistematización de la información (TIC)
· 	Relacionar los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

	Competencias:
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas

	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades del hombre?


	

	EJE
	ESTÁNDARES

	· Solución de problema con tecnología.

· Tecnología y Sociedad
	· Reconozco la importancia de la innovación, la invención, la investigación, el desarrollo y la experimentación en la elaboración de soluciones tecnológicas como factores de la productividad y la competitividad.

· Reconozco que existen diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepción de los problemas y las soluciones tecnológicas, y los tomo en cuenta en mis argumentaciones.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Historia de la tecnología.
· Evolución tecnológica.
· Algunos inventos tecnológicos.
· Tecnología Moderna.
· Historia de la tecnología en Colombia.
· Fuentes de energías renovables y no renovables.
· Mapas conceptuales y mentales.
· Ley de Delitos informáticos (1273 de 2009).
	· Explica	la evolución tecnológica y establezco relaciones entre ésta y algunos inventos históricos.
· Explica conceptos básicos		de tecnología para	dar
cuenta     de
su uso y aplicabilidad en	el
contexto.
	· Utiliza las TIC para	apoyar procesos	de aprendizaje de investigación y		de
comunicación.
	· Analiza		los inventos				e innovaciones que		han marcado hitos	en			el desarrollo tecnológico.




	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
Cómo analizar, explicar y proponer  innovaciones a los diferentes inventos?


	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	· Busco	y	utilizo	información	para	explicar	las consecuencias sociales y ambientales relacionadas con aplicaciones tecnológicas en diversos ámbitos.

	Naturaleza de la tecnología
	· Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos científicos y tecnológicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el entorno.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Inventos	e innovaciones.
· Artefactos tecnológicos.
· Manejo de tablas en la hoja de cálculo.
· Inteligencia artificial (Historia).
· Medios	masivos de comunicación.
· La vía (Historia, definición).
· Nomenclatura.
	
· Identifica	y analiza inventos		e innovaciones	para
determinar el aporte a través de la historia en el desarrollo tecnológico del país.
· Reconoce las diferentes señales	de tránsito.
	· Hace uso de herramienta s tecnológicas y	recursos de las web para buscar y		validar información.
	· Analiza			el costo ambiental de la sobreexplotación natural de un	país	para fomentar		una actitud responsable frente			al
entorno.
· Analiza	la influencia de la tecnología artificial en el comportamiento humano y en las	relaciones sociales.




	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo aplico las normas de seguridad en el uso y la construcción de nuevos artefactos?

	EJE
	ESTÁNDARES


	· Solución de problema con tecnología
	· Incluyo aspectos relacionados con la seguridad, ergonomía, impacto en el medio ambiente y en la sociedad en la solución de problemas.

	· Apropiación y uso de la tecnología
	· Utilizo responsable y autónomamente las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo.

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Brecha tecnológica.
· El	poder	de	la tecnología.
· Normas	de seguridad		y
ergonomía	de
artefactos	del entorno.
· Tipos y fuentes de energía.

· Código Nacional de tránsito	y
transporte.
· Contaminación vehicular.
· Comportamiento vial.
	· 	Explica diferentes tipos y		fuentes			de energía	para determinar				el impacto		que producen en el ambiente.
· Reconoce normas				y precauciones que se deben observar cuando		actúa como		peatón, pasajero			o conductor evitando		que se	presenten riesgos innecesarios.
	· Hace	uso	de herramientas tecnológicas		y recursos de la web para buscar y		validar
Información
	
· 	Reflexiona	sobre	los aspectos relacionados con				la
seguridad,		la ergonomía y el impacto		en		el medio ambiente y en la sociedad de los artefactos tecnológicos para	incluirlos en			sus
proyectos.




8.9. [bookmark: _heading=h.2xcytpi]Grado noveno

	Docentes: Ricardo Álvarez Grisales

	Objetivo de grado:

· Promover en los estudiantes el uso de herramientas ofimáticas, con


	funciones más especializadas y enfocadas, que se acerquen al desarrollo de publicaciones, presentaciones más dinámicas y sistematización de la información.

· Proponer soluciones a los diferentes problemas del contexto, utilizando herramientas tecnológicas e informáticas.

	Competencias:
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos




	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo soluciono problemas de mi entorno utilizando la tecnología?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	· Participo en discusiones y debates sobre el funcionamiento de algunos artefactos, las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actúo en consecuencia, de manera ética y responsable.

	Solución de problema con tecnología.
	· Reconozco la importancia de la innovación, la invención, la investigación, el desarrollo y la experimentación en la elaboración de soluciones tecnológicas como factores de la productividad y la competitividad.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Ética	en internet.
· Herramientas informáticas Creación	de videos (Windows movie maker).
· Línea de tiempo
	· Comparo algunas de las tecnologías empleadas en el pasado con las	del
presente, explico	sus cambios	y posibles tendencias.
	· Hace	uso	de herramientas tecnológicas		y recursos del web para buscar y		validar
información.
	· Identifica elementos	de protección		Y de	seguridad demostrando su responsabilidad en el buen uso.


	· Mapas conceptuales	y mentales.
· Ley	de	Delitos informáticos (1273 de 2009).
	· Reconoce la finalidad de las máquinas simples y complejas.
	
	




	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cuál es la influencia de las técnicas y conceptos de otras disciplinas para la creación de otras tecnologías al servicio de la sociedad?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Reconozco y explico las tecnologías más adecuadas para usarlas en mi hábitat, dependiendo de las características y condiciones de mi entorno.

	
	

	
	

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Tipos software.
· Tipos	de hardware.
· Teoría de redes de datos (informáticas).
· Bases         de
datos	y
gráficos en Excel.
· Teoría	de
bases	de datos.
· Publisher.
	· Interpreta		y reconoce gráficos, bocetos			y planos	para explicar		un
artefacto	o producto tecnológico.

· Reconoce las señales de tránsito que se utilizan en las vías.
	· Propone varias soluciones a problemas de otras disciplinas para	ser resueltas con la tecnología.

.
	· Valora		la contribución	de	las TIC			en		el desarrollo y los cambios sociales de su		entorno para participar en ellos.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Qué importancia tiene la calidad en la producción de artefactos tecnológicos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problema con tecnología
	· Identifico y susceptibles tecnológicas.
	formulo de ser
	problemas resueltos
	propios a través
	del de
	entorno y soluciones

	Apropiación de la tecnología.
	· Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos, involucrando herramientas tecnológicas para la construcción de artefactos.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑ O ACTITUDINA L
(SABER
SER)

	· Programación de movimientos en	flash
player.
· Herramientas Web.
· Virus informáticos.
· Scratch.
· Orientación vocacional	a las	medias técnicas.
	· Identifica normas	de tránsito, señalizaciones
,	zonas	de parqueo, tipos de multas		y documentos que debe tener un		conductor en un vehículo en las vías.
	· Utilizo	las tecnologías para colaborar, publicar			e interactuar, desarrollando un tema con la utilización		de herramientas informativas
	Muestra interés por la influencia	de las tecnologías de		la
información y la comunicación en	los
cambios culturales		y sociales para participar	en
debates




8.10. [bookmark: _heading=h.1ci93xb]Grado décimo

	Docentes: Ricardo Álvarez Grisales 

	Objetivo de grado: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.
· Analizar y valorar críticamente los componentes y la evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su desarrollo. 
· Resolver problemas tecnológicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado. 
· Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnológicas del mundo en que vive y actuar responsablemente. 



	Competencias:
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos. 
· Gestión de la información.
· Participación social. 
· Cultura digital.



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cómo se hace transversal la tecnología con las diferentes áreas que un estudiante cursa durante el año lectivo?
¿Cómo ha influido la tecnología en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a través de la historia? 

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza y evolución de la tecnología 

	Explico cómo la tecnología ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones y la manera cómo estas han influido en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia. 
Describo cómo los procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación guiados por objetivos producen avances tecnológicos. 

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.
Diseño y aplico planes sistemáticos de mantenimiento de artefactos tecnológicos utilizados en la vida cotidiana. 
Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de comunicación. 

	Solución de problemas con tecnología
	Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de diseño, utilizadas en una solución tecnológica y puedo verificar su cumplimiento.
Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un diseño. 

	Tecnología y sociedad
	Combino el conocimiento tecnológico con la educación en valores.
Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnológicos, incluida la biotecnología en la medicina, la agricultura y la industria. 

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Reglas de juego para el buen desarrollo del área.
· Uso y aplicación de:	correo electrónico, portales académicos y herramientas ofimáticas. (graficas, formulas y tablas dinámicas)
· Hoja de vida (canva) e Inscripción en buscadores de empleo (Computrabajo)
· Ley de Delitos informáticos (1273 de 2009).
· Identifica las partes de una computadora y sus principales fallas.
· Conoce la función del sistema operativo, los drivers y sus antivirus.
· Desmonta y monta las partes del equipo de cómputo.
· Realiza planes de mantenimiento y los pone en marcha.
· Instala sistemas operativos respetando los requerimientos del mismo.
· Sustrae los drivers del computador antes de su reparación.
	Argumenta la transversalidad y necesidad de la tecnología en su quehacer académico.


Analiza la clasificación de las tecnologías y su impacto en la estructura empresarial e industrial. 


Utiliza herramientas informáticas on-line.


1.Presentaciones en línea como Prezi. 
2.Diseño de mapas mentales, mapas conceptuales, diagrama de flujo. 
3.Diseño de Comic 



	Utiliza los recursos digitales para apoyar sus actividades académicas en el procesamiento y producción de información.

Diseña planes con soluciones a problemas del entorno, para ser resueltos a través de dispositivos y herramientas tecnológicas. 

Identifica claramente y describe los efectos encadenados presentes en las máquinas. 


Procesa información de manera crítica y responsable, usando los recursos tecnológicos con el fin de diseñar presentaciones, cartillas de uso didáctico mediante software publicitario. 

	Participa en procesos de diálogo para fomentar un ambiente de trabajo ético y responsable en el aula.


Valora el papel fundamental que cumplen las máquinas con efectos encadenados en diversas soluciones tecnológicas a problemas de su entorno.


Muestra disposición e interés por informarse a fondo sobre las innovaciones tecnológicas e informáticas planteadas y otras por su propia iniciativa para el desarrollo de actividades con herramientas on-line. 

Es propositivo en la utilización de las diversas herramientas que ofrece la Web 2.0 para difundir y compartir información 
 





	Pregunta(s) problematizadora(s) o   situación   problema:	una necesidad sentida

Fecha:
Periodo 2

¿Qué impacto generan los procesos tecnológicos-productivos de innovación e investigación y los nuevos materiales en el desarrollo tecnológico? 

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza y evolución de la tecnología.
	Analizo y valoro críticamente los componentes y evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su desarrollo. 

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.
Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de comunicación. 

	Solución de problemas con
Tecnología
	Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de diseño, utilizadas en una solución tecnológica y puedo verificar su cumplimiento.
Detecto, describo y formulo hipótesis sobre fallas en sistemas tecnológicos sencillos (siguiendo un proceso de prueba y descarte) y propongo estrategias para repararlas. 

	Tecnología y sociedad
	Evalúo las implicaciones para la sociedad de la protección a la propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilización de la tecnología.
Analizo el potencial de los recursos naturales y de los nuevos materiales utilizados en la producción tecnológica en diferentes contextos.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Presentación de temas de investigación. Creación de COMIC a su gusto y aplicar animación (PowerPoint)
· Cableado Estructurado.
· Practica de un Cable de RED Ethernet sus Categorías.
· Normas Estándares.
· Tipos de Cables.
	Investigo y documento algunos procesos de producción y manufactura de productos. 

Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de comunicación. 

Reconocer el concepto, la estructura y los comandos básicos de las hojas de cálculo y utilizar fórmulas y funciones mediante el desarrollo de ejercicios prácticos. 

Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas. 
	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos de planteamiento y resolución de problemas y procesamiento y producción de información. 
.
Define e Identifica cada una de las etapas del proceso tecnológico. 

Identifica en la edición de video y en las animaciones una forma innovadora y transcendental para el aprendizaje de una forma mucho más recursiva. 



	Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC. 

Trabajo en equipo en la realización de prácticas de cableado estructurado y cuando lo hago involucro herramientas tecnológicas. 

Muestra disposición para realizar formatos básicos usando una hoja de cálculo de Microsoft Excel. 

Analiza los efectos de los procesos productivos y de los materiales utilizados sobre el ambiente y propone acciones a partir de ello. 





	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: 
¿Cómo integrar aspectos relacionados con la seguridad, comodidad y calidad al proponer y diseñar soluciones tecnológicas? 

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza y evolución de la
Tecnología
	Relaciono el desarrollo tecnológico con los avances en la ciencia, la técnica, las matemáticas y otras disciplinas.
Identifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia tecnológica en la solución de problemas y necesidades. 

	Apropiación y uso de la tecnología 

	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas. 
Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de comunicación. 
Actúo teniendo en cuenta normas de seguridad industrial y utilizo elementos de protección en ambientes de trabajo y de producción. 

	Solución de
problemas con tecnología
	Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnológicas de comunicación. 
Analizo y explico las características y funcionamiento de algunos procesos y sistemas tecnológicos y los utilizo en forma segura y apropiada.
Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema, explicando su origen, ventajas y dificultades. 

	Tecnología y sociedad
	Propongo acciones encaminadas a buscar soluciones sostenibles dentro de un contexto participativo. 

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL
(SABER
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL
(SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL
(SABER SER)



	
	CONOCER)
	
	

	Herramienta de presentaciones PREZI. (Introducción y Origen)

La importancia de la Robótica en la secundaria. (Presentación de Exposiciones)

Puesta en marcha de un Robot con material reciclable.

Tipos de IA que se pueden utilizar en la Educación.
 
	Interpreta diseños elaborados a partir de diagramas y esquemas para elaborar prototipos.

Reconoce los protocolos de comodidad, calidad, seguridad y elementos de protección para la realización de actividades y manipulación de herramientas y equipos. 

	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos resolución de problemas cotidianos.

Elabora plantillas utilizando las diferentes opciones disponibles en Excel respecto al cambio de aspecto de las celdas.

Evalúa las implicaciones para la sociedad de la protección a la propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilización de la tecnología. 
 

	Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC. 

Evalúa las implicaciones de la propiedad intelectual para aplicarla en temas como desarrollo y utilización de la tecnología. 






8.11. [bookmark: _heading=h.3whwml4]Grado undécimo

	Docentes: Ana María Díaz.

	Objetivo de grado: tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.

	Competencias:
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Gestión de la información.
· Participación social.



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Qué ayudas proveen las
aplicaciones tecnológicas en un proceso de educación financiera?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de
problemas con tecnología
	Evalúo el uso de tecnología para mejorar la productividad en operaciones financieras.

	Tecnología y sociedad
	Combino el conocimiento tecnológico con la educación en valores

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)



	· Reglas de juego para el buen desarrollo del área.
· Uso y aplicación de: correo electrónico, portales web y herramientas ofimáticas
· Principios básicos en educación financiera
· Simulacro 
	Analiza los elementos de productos tecnológicos para detectar su impacto.
	Utiliza las tecnologías para: apoyar procesos de planteamiento y resolución de problemas y procesamiento y producción de información.
	Participa en procesos de diálogo para fomentar un ambiente de trabajo ético y responsable en el aula.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: el estudiantado del grado once necesita conocer a fondo los diferentes aspectos asociados a las pruebas Icfes (Saber 11), con el fin de alcanzar un buen resultado en dichas pruebas para su propio bien y el de todo su entorno.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de problemas con tecnología
	Conozco, analizo y aprendo los diferentes tópicos de las pruebas nacionales, explicando sus características, herramientas y logística.

	Tecnología y sociedad
	Tomo decisiones, apoyándome en la tecnología, con implicaciones en mi futuro académico y el de mi entorno social.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Pruebas Saber:
· Contextualización.
· Áreas involucradas.
· Características.
· Herramientas.
· Logística.
	Analiza e interpreta los instrumentos tecnológicos que miden sus saberes y estima como usarlos para su provecho.
	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos de planteamiento y resolución de
	Toma decisiones relacionadas con las implicaciones sociales de su proyecto de vida para comunicarlas a la comunidad.


	· Simulacros.
	
	problemas y
procesamiento de información.
	




	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: la utilización segura y apropiada de procesos y sistemas tecnológicos es fundamental para que las personas saquen el mejor provecho de los desarrollos en tecnología para conocer posibilidades académicas y económicas para continuar en el proceso de la educación superior.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de problemas con tecnología
	Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema, explicando sus ventajas y dificultades. Para ello me apoyo en la tecnología,

	Tecnología y sociedad
	Tomo decisiones con implicaciones sociales y comunico los criterios básicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Educación vial:
· Manual del peatón.
· Normas y señales.
· Prevención.
Orientación vocacional:
· Contextualización.
· Posibilidades.
· Conferencias.
· Test.
· Becas.
	Explica los propósitos de la ciencia y de la tecnología y su mutua interdependencia para argumentar su incidencia en la toma de decisiones personales.
	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos de planteamiento y resolución de problemas y procesamiento de información.
	Toma decisiones relacionadas con las implicaciones sociales de su proyecto de vida para comunicarlas a la comunidad.




8.12. [bookmark: _heading=h.2bn6wsx]Media Técnica en Desarrollo de Software – Grado décimo


	Docentes: Articuladores (UPB)
Articulado: Juan Carlos Quintero - Ana María Díaz 

	Objetivos del grado:
· Proporcionar a los estudiantes los elementos y conceptos básicos para la gestión de Información.
· Proporcionar los elementos y conceptos básicos que caracterizan el desarrollo de software.
· Desarrollar el pensamiento analítico sistémico mediante la construcción de un proyecto integrador.
· Fundamentar al estudiante en los componentes principales de un sistema operativo

	Competencias:
· Manejo de herramientas ofimáticas aplicadas a un proyecto de desarrollo de software.
· Desarrollo del pensamiento lógico.
· Conocimiento del ciclo de vida del software.
· Fundamentación en sistemas operativos.



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: en el análisis de un proyecto de software son indispensables las herramientas ofimáticas, una buena capacidad de análisis y el conocimiento de los conceptos básicos inherentes a este campo de la tecnología.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas ofimáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información.

	Solución de problemas con
tecnología
	Evalúo el uso del software para solucionar problemas o necesidades del entorno.

	Tecnología y sociedad
	Desarrollo habilidades para interactuar con otras personas.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Fundamentos de Programación I (Python)
· Introducción a la programación y al pensamiento computacional.
· Conceptos básicos: algoritmos y resolución de problemas.
· Variables, tipos de datos y operadores.
· Estructuras de control: condicionales y bucles.
· Funciones y modularización del código.
· Estructuras de datos básicas: listas y diccionarios.
· Entrada y salida de datos.
· Buenas prácticas de programación y documentación básica del código

	Analiza los conceptos asociados al software y a las etapas de desarrollo de este mismo.
Ejercita su razonamiento lógico y matemático. 
	Utiliza eficientemente herramientas ofimáticas y otras aplicaciones para procesamiento y producción de información.
	Participa en procesos grupales para fomentar un ambiente de trabajo responsable en el aula y con miras a crecer en la relación con el otro.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
En el diseño de un software es fundamental contar con métodos y esquemas de trabajo que optimicen el producto final que se quiere desarrollar. En este sentido los algoritmos, las interfaces gráficas, los modelos y ciertas herramientas ofimáticas resultan indispensables.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de
la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas ofimáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información.

	Solución de
problemas con tecnología
	Asimilo los pasos básicos para la solución de un determinado problema de la vida real.

	Tecnología y sociedad
	Indago sobre necesidades o problemáticas del entorno susceptibles de resolver a través de un programa de computador.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Programación II: Programación y Diseño Orientada a Objetos (JAVA)
· Introducción al paradigma orientado a objetos.
· Conceptos fundamentales: clases y objetos.
· Atributos y métodos.
· Constructores y destructores.
· Encapsulamiento y modificadores de acceso.
· Abstracción.
· Herencia.
· Polimorfismo.
· Métodos especiales.
· Manejo de excepciones.
· Colecciones de objetos.
· Introducción a UML (diagramas de clases).
· Buenas prácticas y principios básicos de diseño orientado a objetos.

	Conoce y asimila:
· Herramientas para presentaciones.
· Aplicaciones de Excel.
· Pasos en la solución de problemas.
· El manejo de algoritmos.
· Conceptos básicos de sistemas operativos
	· Utiliza eficientemente herramientas ofimáticas y otras aplicaciones para procesamiento y producción de información.
· Aplica los algoritmos a la solución de problemas reales
	Toma decisiones relacionadas con:
· La propuesta de interfaz gráfica que tendrá su proyecto de desarrollo de software.
· El lenguaje de programación para su proyecto.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
Todos los lenguajes de programación utilizan ciertas estructuras comunes para el desarrollo de aplicaciones. Por lo tanto, se hace necesario conocer y aplicar dichas estructuras por medio de algoritmos o a través de un lenguaje de programación en particular.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas ofimáticas especializadas para el procesamiento de la información.

	Solución de problemas con tecnología
	Aplico diferentes estructuras para manejar el flujo de la información en el desarrollo de una aplicación.

	Tecnología y sociedad
	Desarrollo habilidades para solucionar problemas de la vida real con la ayuda de estructuras propias del desarrollo de software.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Programación para Dispositivos Móviles (Android Studio / Kotlin)
	· Analiza el manejo de macros con Visual Basic en Excel para programar.
· Asimila los
	Aplica en su desarrollo de software las macros, las estructuras, los arreglos y las matrices.
	Mejora su toma decisiones ante situaciones prácticas con los conocimientos adquiridos con macros y estructuras de control.


	· Introducción al desarrollo de aplicaciones móviles y al ecosistema Android.
· Entorno de desarrollo Android Studio.
· Fundamentos del lenguaje Kotlin aplicados al desarrollo móvil.
· Estructura de un proyecto Android.
· Diseño de interfaces de usuario (layouts, componentes y navegación).
· Manejo de actividades y ciclo de vida de la aplicación.
· Gestión de eventos e interacción con el usuario.
· Persistencia de datos (SharedPreferences y bases de datos locales).
· Consumo básico de servicios web.
· Publicación y buenas prácticas en el desarrollo de aplicaciones móviles.

	conceptos de estructuras, arreglos y matrices.
· Conoce acerca del manejo de archivos en los sistemas operativos.
	
	



8.13. [bookmark: _heading=h.qsh70q]Media Técnica en Desarrollo de Software – Grado once


	Docentes:
Articuladores (UPB)
Articulado: Juan Carlos Quintero - Ana María Díaz 

	Objetivo de grado:
· Continuar desarrollando el pensamiento analítico sistémico mediante la construcción de un proyecto integrador.
· Proporcionar a los estudiantes los conceptos, elementos y estructuras básicas de un lenguaje de programación para la Web que permita la construcción de contenidos para Internet.
· Proporcionar a los estudiantes los conceptos, elementos y estructuras básicas de un lenguaje de programación.
· Dar a conocer al estudiante las técnicas y métodos que permiten la interpretación de requisitos de un sistema de información.

	Competencias:
· Desarrollo del pensamiento lógico.
· Interpretación de los requisitos de un sistema de información.
· Manejo y aplicación de estructuras básicas de lenguajes de programación.



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
En el análisis y diseño de un software las condiciones que este debe cumplir están fijadas por las necesidades e intereses de la persona o entidad que requiere este desarrollo. El buen manejo de los requisitos de un desarrollo de software es la mejor manera de realizar un proyecto exitoso.



	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Aplico exitosamente estructuras de control y cíclicas en la solución de problemas académicos y de la vida real.

	Solución de problemas con tecnología
	Evalúo la manera de solucionar problemas o necesidades de un cliente de un software con las herramientas de un programador.

	Tecnología y sociedad
	Desarrollo habilidades para interactuar continuamente con las personas usuarias y/o clientes de un software de una manera asertiva.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Repaso pensamiento analítico: variables, estructuras de control y cíclicas.
· Requerimientos: software (ingeniería, requisitos, pruebas y casos de uso).

Desarrollo de Software (JavaScript)
· Modelos de proceso de software (tradicionales y ágiles).
· Levantamiento y análisis de requerimientos funcionales y no funcionales.
· Modelado del sistema (diagramas UML, casos de uso, diagramas de secuencia y de componentes).
· Arquitecturas de software para aplicaciones web (cliente-servidor, MVC, arquitectura en capas).
· Diseño de bases de datos relacionales y su integración con aplicaciones web.
· Desarrollo del Backend (gestión de lógica de negocio y acceso a datos).
· Desarrollo del Frontend (estructura, estilos e interacción).
· Integración entre Frontend y Backend mediante APIs y servicios web (REST).
· Control de versiones y trabajo colaborativo (Git y plataformas de repositorio).
· Gestión de dependencias y entornos de desarrollo.
· Pruebas de software: pruebas unitarias, de integración y validación.
· Seguridad básica en aplicaciones web (autenticación, autorización y protección de datos).
· Documentación técnica del proyecto.
· Despliegue de aplicaciones en entornos locales y servidores remotos.
· Mantenimiento, mejora continua y refactorización del código.
	· Refresca los conceptos y manejos de las estructuras de control y cíclicas.
· Adquiere conocimiento s acerca de los requisitos de un proyecto de software centrados en el cliente o dueño del
software.
	Utiliza diversas herramientas para el buen manejo de los requisitos de un software.
	Participa en procesos de diálogo y negociación para ofrecer a los clientes un software de su entera satisfacción.




	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Qué tan importantes son las bases de datos en el desarrollo de un proyecto de desarrollo de software?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Aplico exitosamente vectores y matrices en la solución de problemas académicos y de la vida real.

	Solución de problemas con tecnología
	Vinculo las bases de datos en el desarrollo de software con el fin de manipular fácilmente grandes flujos de información.

	Tecnología y sociedad
	Desarrollo habilidades para interactuar con otras personas implicadas en un desarrollo de software.

	NÚCLEOS
	INDICADOR DE
	INDICADOR DE
	INDICADOR DE



	TEMÁTICOS
	DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Construcción de software: capas y su estructura, bases de datos y su conexión.

· Requerimientos: software (pruebas continuación y riesgos).

	· Analiza e interpreta el manejo de bases de datos en una solución con software.
· Refresca los conceptos De vectores y matrices.
· Profundiza en el conocimiento de los requisitos de un software y en los conceptos generales de un sistema operativo.
	Utiliza las bases de datos y las conecta con la estructura de un determinado desarrollo de software.
	Acompaña sus desarrollos de software con claros conceptos de responsabilidad y ética.




	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo vincular el desarrollo de software con la red de redes (internet)?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo diversos lenguajes y aplicaciones para construir software utilizable desde internet.

	Solución de problemas con tecnología
	Aplico el diseño web para entregar aplicaciones que se puedan desplegar en diferentes formatos en internet (computadores, tabletas, celulares, etc.).

	Tecnología y
Sociedad
	Propicio el acercamiento con muchísimas personas a través del
desarrollo de aplicaciones para la web.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	· Construcción de software web: HTML, CSS,
	· Conoce y analiza lenguajes y aplicaciones
	· Utiliza lenguajes y aplicaciones para apoyar procesos de
	Acompaña sus desarrollos de software con claros conceptos de


	JavaScript y web dinámica.
Bases de datos

	que sirven para crear software orientado a la web.
· Conceptualiza el almacenamiento y manejo de la información que se hace en los sistemas operativos.
	planteamiento y resolución de problemas con software orientado a la web.
· Practica formas de manejo de información en un sistema operativo.
	responsabilidad y ética frente a los clientes y usuarios de sus aplicaciones.


























7.14 

	Docente: Diana Vergara Mira

	Objetivo de grado: Fomentar gradualmente los procesos de pensamiento de los niños y niñas a través de actividades relacionadas con los sistemas de información.

	Competencias:
· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Gestión de la información
· Cultura digital
· Participación social



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cuáles elementos me ayudan a satisfacer las necesidades básicas?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de
elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y contribuir con la preservación del medio ambiente.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL



	
	(SABER
CONOCER)
	(SABER HACER)
	(SABER SER)

	Elementos naturales y artificiales.

Comportamiento en el aula de informática.
	Identifica artefactos que facilitan sus actividades y satisfacen sus necesidades cotidianas.
	Utiliza artefactos que facilitan sus actividades y satisfacen sus necesidades cotidianas.
	Fortalece el trabajo colaborativo aplicando la interacción, el respeto y la tolerancia.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante valorar nuestras capacidades, habilidades y falencias en el uso de las nuevas tecnologías?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problemas con tecnología
	Identifico productos tecnológicos en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.

	
	Selecciono entre diversos artefactos disponibles los más adecuados para realizar tareas cotidianas, en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de utilización.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Aparatos eléctricos de mi entorno escolar.
	Selecciona entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y en la
escuela.
	Maneja en forma segura instrumentos y herramientas y materiales de uso cotidiano, con algún propósito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar.
	Participa en equipos de trabajo definiendo roles para definir sus responsabilidades.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cuáles medios de transporte se
han utilizado a través de la historia?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.



	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Cómo funcionan los artefactos electrónicos e informáticos.

Evolución de los transportes masivos ( Señales de tránsito)
	· Cómo funcionan las cosas (se tomarán artefactos electrónicos e informáticos)

· Evolución de los transportes masivos (Señales de tránsito)
	· Cómo funcionan las cosas (se tomarán artefactos electrónicos e informáticos)

· Evolución de los transportes masivos (Señales de tránsito)
	Valoro los bienes y artefactos del entorno para velar por su cuidado y el buen uso.



	Periodo 4
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Por qué es importante tener claro los conceptos de tecnología e informática?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y
sociedad
	Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas pasadas

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Aparatos eléctricos: el televisor, el D.V.D, la
grabadora, CD, la nevera, la lavadora


Tecnología, técnica, ciencia y arte.
	· Selecciono entre	los
diversos artefactos disponibles aquellos	que
son	más
adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela
· Explica	la diferencia entre
tecnología,
	· Diferencia	entre tecnología, técnica, ciencia y arte.
	Valoro los bienes y artefactos del entorno para velar por su cuidado y el buen uso.


	
	técnica, ciencia y arte.
	
	



[bookmark: _heading=h.49x2ik5]7.16. CLEI 3 (6° y 7°)

	Docentes: Ana María Díaz 

	Objetivo de grado: Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnología, su historia y adelantos que han permitido al hombre resolver problemas y satisfacer necesidades.

	Competencias:
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo han contribuido las técnicas, procesos, herramientas y materiales en la fabricación de artefactos tecnológicos, a través de la historia?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Naturaleza	y evolución de la tecnología.
	· Analizo y explico razones por las cuales la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales han mejorado la fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de
la historia.

	Apropiación y uso de la tecnología
	· Frente a una necesidad o problema, selecciono la mejor alternativa de solución entre diferentes productos, artefactos, procesos y sistemas tecnológicos, teniendo en cuenta sus características generales, funcionamiento e impacto en el entorno (eficiencia, seguridad, consumo, costo).

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	La tecnología y su evolución





Correo electrónico
	· ¿Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad;  los ubica y explica en su contexto histórico.
· Reconoce las etiquetas para el manejo del correo electrónico.
	· Clasifica artefactos tecnológicos en naturales y artificiales.

· Busca y valida información haciendo uso de herramientas tecnológicas y recursos de las web.
	· Valora la importancia de la tecnología en la vida diaria.

· Participa de procesos colaborativos asumiendo el rol que le corresponde y haciendo uso


	
	.
	
	ético, responsable y legal de las TIC.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo diseño e implemento innovaciones tecnológicas haciendo uso de herramientas y equipos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología.
	En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido	información	utilizando	diferentes	medios
tecnológicos.

	Naturaleza	de	la tecnología
	Identifico innovaciones e inventos trascendentales, los ubico y explico en su contexto histórico y reconozco cómo cambiaron la sociedad.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Cómo	funcionan	las cosas
	· Identifica los principios de funcionamiento de diferentes artefactos y herramientas
tecnológicas.
	· Uso herramientas, editores de texto en la Web para graficar y presentar
información.
	· Reconoce y valora el funcionamiento de artefactos tecnológico e informático.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo diseño e implemento innovaciones tecnológicas haciendo uso de herramientas y equipos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso
de la tecnología.
	En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido información utilizando diferentes medios tecnológicos.

	Solución de problema con
tecnologías
	Adapto soluciones tecnológicas a nuevos contextos y problemas.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR	DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)


	
	
	
	

	Evolución de los transportes masivos
	· Identifica	y describe aspectos fundamentales de la normatividad vial.
	· Utiliza tecnologías	de
información		y comunicación para apoyar	sus
procesos	de
aprendizaje	y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar	y procesar
información.
	· Explica procesos de producción	y
transformación	de instrumentos tecnológicos.



	Periodo 4
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cómo han contribuido las innovaciones tecnológicas de nuestro medio en la solución a problemas para satisfacer necesidades?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problema con Tecnología
	Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación para	recolectar,	seleccionar,	organizar	y	procesar
información para la solución de problemas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	En las actividades de aprendizaje busco, selecciono y valido información utilizando diferentes medios tecnológicos.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Profundización de términos Técnica, ciencias, tecnología y diseño.
	· Reconoce en algunos artefactos conceptos y principios científicos y técnicos que permiten su perfección.
	· Identifica y explica técnicas y conceptos de otras disciplinas que se han empleado para la generación y evolución de sistemas tecnológicos (alimentación, servicios públicos,
salud, transporte).
	· Comprende los beneficios sociales de los servicios públicos.




7.17. CLEI 4 (8° y 9°)

	[bookmark: _heading=h.147n2zr]Docentes: Ana María Díaz

	Objetivo de grado: Propiciar en los estudiantes un acercamiento teórico práctico en cuanto a la gestión y organización de la herramienta básica para la gestión y sistematización de la información (TIC)

	Competencias:
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades del hombre?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problema con tecnología.
	Reconozco la importancia de la innovación, la invención, la investigación, el desarrollo y la experimentación en la elaboración de soluciones tecnológicas como factores de la productividad y la competitividad.

	Tecnología y Sociedad
	Reconozco que existen diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepción de los problemas y las soluciones tecnológicas, y los tomo en cuenta en mis argumentaciones.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Evolución tecnológica
	· Explico la evolución tecnológica y establezco relaciones entre ésta y algunos inventos históricos.
· Explica conceptos básicos de tecnología para dar cuenta de su uso y aplicabilidad
en el contexto.
	· Utiliza las TIC para apoyar procesos de aprendizaje de investigación y de comunicación.
	· Analizo los inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnológico.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo analizar, explicar y proponer innovaciones a los diferentes inventos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Tecnología y sociedad
	Busco y utilizo información para explicar las consecuencias sociales y ambientales relacionadas con aplicaciones tecnológicas en diversos ámbitos.

	Naturaleza de la tecnología
	Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos científicos y tecnológicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el entorno.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENT AL
(SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	
Inventos	e
innovaciones
	· Identifica y analiza inventos e innovaciones para determinar el aporte a través de la historia en el desarrollo tecnológico del país.
	· Hace uso de herramientas tecnológicas y recursos de las web para buscar y validar información.
	· Analiza el costo ambiental de la sobreexplotación natural de un país para fomentar una actitud responsable frente al entorno.



	Periodo 3
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cómo aplico las normas de seguridad en el uso y la construcción de nuevos artefactos?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Solución de problema con tecnología
	Incluyo	aspectos	relacionados	con	la	seguridad,
ergonomía, impacto en el medio ambiente y en la sociedad en la solución de problemas.

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo responsable y autónomamente las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)


	
	CONOCER)
	
	

	Tipos y fuentes de energía.
	· 	Explica diferentes tipos y fuentes de energía para determinar el impacto que producen en el ambiente.
	· Hace uso de herramientas tecnológicas y recursos de las web para buscar y validar información.
	· Reflexiona sobre los aspectos relacionados con la seguridad, la ergonomía y el impacto en el medio ambiente y en la sociedad de los artefactos tecnológicos para incluirlos en sus
proyectos.



	Periodo 4
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Cuál es la influencia de las técnicas y conceptos de otras disciplinas para la creación de otras tecnologías al servicio de la sociedad?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Reconozco y explico las tecnologías más adecuadas para usarlas en mi hábitat, dependiendo de las características y condiciones de mi entorno.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Ofimática
	· Crear, animar y reproducir una presentación desde el programa power point.

· Aplicar las opciones de fondo, plantillas e
imágenes en una diapositiva.
	· Propone varias soluciones	a problemas de otras disciplinas para ser resueltas con la tecnología.

.
	· Valora	la
contribución de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su entorno para participar en ellos.




[bookmark: _heading=h.2p2csry][bookmark: _heading=h.3o7alnk]7.18. CLEI 5 (10°)

	Docentes: Ana María Díaz  

	Objetivo de grado: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.

	Competencias:
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Gestión de la información.
· Cultura digital.



	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cómo se hace transversal la tecnología con las diferentes áreas que un estudiante cursa durante el año lectivo?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de
problemas con tecnología
	Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de diseño, utilizadas en una solución tecnológica y puedo verificar su cumplimiento.

	Tecnología y sociedad
	Combino el conocimiento tecnológico con la educación en valores.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Uso y aplicación de:	correo electrónico, portales académicos	y herramientas
ofimáticas.
	Argumenta la transversalidad y necesidad de la tecnología en su quehacer académico.
	Utiliza los recursos digitales para apoyar sus actividades académicas en el procesamiento y producción de
información.
	Participa en procesos de diálogo para fomentar un ambiente de trabajo ético y responsable en el aula.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: ¿Cómo la evolución de los sistemas de información y comunicación incentivan el desarrollo de software a todos los niveles y para todas las personas?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de problemas con
	Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de diseño, utilizadas en una solución tecnológica y puedo verificar.



	tecnología
	su cumplimiento.

	Tecnología y sociedad
	Evalúo las implicaciones para la sociedad de la protección a la propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilización de la tecnología.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER
CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Lenguaje HTML:
· Etiquetas.
· Atributos.
· Textos.
· Imágenes.
· Videos.
	Interpreta diseños elaborados a partir de manuales, instrucciones, diagramas y esquemas para elaborar prototipos.
	Evalúa los procesos productivos de sistemas tecnológicos y formula propuestas innovadoras a partir de nuevas
necesidades.
	Evalúa las implicaciones de la propiedad intelectual para aplicarla en temas como desarrollo y utilización de la
tecnología.



7.19. CLEI 6 (11°)


	Docentes: Ana María Diaz

	Objetivo de grado: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.

	Competencias:
· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Gestión de la información.
· Participación social.




	Periodo 1
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema:
¿Son indispensables las herramientas ofimáticas para el desarrollo de las nuevas sociedades?

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas ofimáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información.

	Solución de problemas con tecnología
	Evalúo el uso del software para solucionar problemas o necesidades del entorno.

	Tecnología y
sociedad
	Desarrollo habilidades para interactuar con otras personas.

	NÚCLEOS
TEMÁTICOS
	INDICADOR DE
DESEMPEÑO
	INDICADOR DE
DESEMPEÑO
	INDICADOR DE
DESEMPEÑO



	
	CONCEPTUAL
(SABER CONOCER)
	PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	ACTITUDINAL (SABER SER)

	Ofimática: aplicaciones en Word, Excel, power point y Publisher.
	Analiza los conceptos asociados a la ofimática.
	Utiliza eficientemente herramientas ofimáticas y otras aplicaciones para procesamiento y producción de información.
	Participa en procesos grupales para fomentar un ambiente de trabajo responsable en el aula y con miras a crecer en la relación con el otro.



	Periodo 2
	Fecha:

	Pregunta(s) problematizadora(s) o situación problema: El estudiantado del clei 6 (undécimo) necesita conocer a fondo los diferentes aspectos asociados a las pruebas Icfes (Saber 11), con el fin de alcanzar un buen resultado en dichas pruebas para su
propio bien y el de todo su entorno.

	EJE
	ESTÁNDARES

	Apropiación y uso de la tecnología
	Utilizo adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y el procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

	Solución de problemas con tecnología
	Conozco, analizo y aprendo los diferentes tópicos de las pruebas nacionales, explicando sus características, herramientas y logística.

	Tecnología y sociedad
	Tomo decisiones, apoyándome en la tecnología, con implicaciones en mi futuro académico y el de mi entorno social.

	NÚCLEOS TEMÁTICOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO CONCEPTUAL (SABER CONOCER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO PROCEDIMENTAL (SABER HACER)
	INDICADOR DE DESEMPEÑO ACTITUDINAL (SABER SER)

	Pruebas Saber:
· Contextualización.
· Áreas involucradas.
· Características.
· Herramientas.
· Logística.
· Simulacros.
	Analiza e interpreta los instrumentos tecnológicos que miden sus saberes y estima como usarlos para su provecho.
	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos de planteamiento y resolución de problemas y procesamiento de
información.
	Toma decisiones relacionadas con las implicaciones sociales de su proyecto de vida para comunicarlas a la comunidad.
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9. 
10. 

11. 
12. ASPECTOS PEDAGÓGICOS, DIDÁCTICOS Y EVALUATIVOS DEL ÁREA


	RECURSOS
	ESTRATEGIAS PEDAGÓGICAS
	CRITERIOS Y
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN




	ÍSICOS: Tableros computadores de escritorio y portátiles, Tablet, mesas, sillas, video beam, textos, guías, conectividad, software educativo,
HUMANOS: docentes idóneos en el área, maestro formador del proyecto colegios 10 TIC, docentes del Politécnico Jaime Isaza Cadavid.
INSTITUCIONALES: sala
de informática, biblioteca, internet, software de gestión administrativa.
	El área de tecnología e informática, por su naturaleza, ha de apoyarse en recursos técnicos y tecnológicos que ofrecen unas condiciones especiales para el aprendizaje, tales como:
· audio, imagen, juegos educativos, sistemas tutoriales, sistemas de ejercitación y práctica, herramientas de productividad, espacios virtuales, web 2.0, trabajo de campo, feria de la innovación y la tecnología, proyectos colaborativos.
	Para comparar el desarrollo formativo cognoscitivo del estudiante, mediante una evaluación cualitativa, integral, permanente y basada en procesos con relación a logros propuestos se usarán preferiblemente los siguientes medios:
· Prueba de comprensión, análisis, discusión, crítica y apropiación de conceptos.
· Apreciaciones cualitativas, como resultado de la observación, diálogo entrevista abierta.
· Trabajo en grupo: unificar criterios y compartir conocimientos,
· Trabajos individuales: tareas, consultas, exposiciones, informes, solución de guion y talleres.
· Participación: conceptualización, inducción y deducción.
· Habilidades y destrezas: análisis, integración y



	
	
	proyección.
· Otros que permiten apreciar el proceso de organización del conocimiento, que ha elaborado el estudiante y de sus capacidades para producir, informar alternativas de solución de problemas.
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PLANES DE MEJORAMIENTO CONTINUO


	NIVELACIÓN
	APOYO
	SUPERACIÓN

	La nivelación pretende identificar conocimientos previos y desarrollar acciones básicas de área, algunas estrategias que apoyan este objetivo son: Guías de trabajo, autoevaluaciones, juegos didácticos, test de evaluación diagnóstica, acompañamiento ente pares, interiorización de trabajo colaborativo, acuerdos de las normas del área y de los espacios de trabajo, retos de pensamiento lógico, revisión de lista de chequeos.
	Estos planes permiten apoyar a todos los estudiantes con una finalidad diferente, de acuerdo a si alcanzaron o no las competencias en el proceso.
Para quienes alcanzaron las competencias, se diseñan actividades de profundización, para fortaleces sus habilidades o destrezas, tales como: talleres de investigación, asignación de monitorias, participación en actividades externas en representación de la institución.
Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran planes que les permitan superar las deficiencias del área como:
Acompañamiento entre
	Estos planes permiten a los estudiantes, que al finalizar el año escolar, presentan dificultades en el desarrollo de sus competencias alcanzar sus niveles esperados.
Algunas de las acciones recomendadas, de acuerdo a lo que el S.I.E son:
Acompañamiento entre pares, talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres y o acudientes, sustentaciones orales y escritas, consultas, portafolio de evidencias, asesoría individual por parte del docente.



	
	pares, talleres para ser realizados en casa en acompañamiento de padres o acudientes, consultas salidas de campo, sustentaciones orales y escritas, portafolio de evidencias, asesoría individual por parte del docente, lista de
chequeo.
	





Para comparar el estado de desarrollo formativo y cognoscitivo de un alumno, mediante una evaluación cualitativa, integral, permanente y basada en procesos y con relación a logros propuestos se usarán preferiblemente los siguientes medios:

· Pruebas de comprensión, análisis, discusión crítica y apropiación de conceptos.
· Apreciaciones cualitativas, como resultado de la observación, diálogo o entrevista abierta.
· Trabajos en grupo: unificar criterios y compartir conocimientos.
· Trabajos individuales: tareas, consultas, exposiciones, informes, solución de guion y talleres.
· Participación: conceptualización, inducción y deducción
· Habilidades y destrezas: análisis, integración y proyección.
· Otros que permitan apreciar el proceso de organización del conocimiento, que ha elaborado el estudiante y de sus capacidades para producir formar alternativas de solución de problemas.

El rendimiento de los estudiantes se hará mediante la siguiente escala:

SUPERIOR: Serán aquellos estudiantes que se caracterizan en el grupo por ser íntegros, desarrollando un alto respeto por la vida, siempre están dispuestos a servir a los demás, conscientes de sus deficiencias, que asumen sus errores y antes que nada se consideran seres humanos en proceso de formación, desarrollando competencias necesarias para asumir el estudio autónomo e independiente. El liderazgo se constituye en su característica esencial, alcanzan todos los logros fundamentales

ALTO: Son eficientes, oportunos cumplen con los estándares exigidos, responden a las estrategias y recomendaciones, no presentan dificultades para alcanzar los logros fundamentales, sin embargo, la autonomía y el liderazgo no son las características fundamentales en sus actuaciones.

BÁSICO: Aunque son estudiantes que alcanzan los logros fundamentales asignados por la institución y por los estándares del MEN, siempre están en permanente riesgo, es necesario convocarlos permanentemente a trabajar, a mejorar, a dar más de sí mismos. Se caracterizan por dar lo menos para alcanzar el mínimo que les permite ser promovidos.

BAJO: A pesar de los esfuerzos personales que se hace con cada uno de ellos insisten en no superar las deficiencias, no son oportunos y eficientes en relación con los logros fundamentales propuestos.

9.1.1. CRITERIOS DE RECUPERACIÓN

Explicación de los conceptos y teorías vistas en el periodo por parte del docente con ejercicios de muestra.
Realización de talleres por parte del estudiante. 
Sustentación de talleres en forma oral y escrita. 
Exposiciones de temas de consulta por parte del estudiante. Sustentación de los temas trabajados.
Elaboración de fichas como aplicación a los diferentes temas. Elaboración de material que sirva de apoyo a los diferentes temas. Presentación de pre informes a los padres de familia.
Consultas
Actualización de conceptos.
Talleres de retroalimentación de procesos.
Apoyo extra clase de temas que presentan dificultad.
Dialogo y compromiso con los padres, para desarrollar actividades de refuerzo en la casa.
Talleres y sustentación de los mismos.
Exposición de los temas a través de otras alternativas como ensayos, historietas, representaciones teatrales entre otros.
Explicaciones simples donde se comprueben los conceptos teóricos. Asesorías individuales o por grupo en jornada extra clase.


9.1.2. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN

Explicación de cada uno de los conceptos más relevantes de la tecnología. Investigación y consulta de términos relacionados con las actividades que hacen parte de la tecnología.
Consultas y presentación de trabajos que tienen que ver con la tecnología y con la informática.
Conocimiento y manejo adecuado de las teclas del computador.
Apropiación de la aplicación de técnicas del programa de Procesador de Texto. Talleres de aplicación.
Retroalimentación de Temas. Utilización de audiovisuales.

9.1.3. ACTIVIDADES LÚDICAS

Análisis de situaciones de la vida cotidiana en las que se aplican los conceptos y temas vistos. 
Reforzar los temas vistos.
Utilizar carteleras afiches como apoyo al trabajo del aula. Realizar pequeñas exposiciones de temas de su interés. 
Talleres de aplicación.
Exposiciones de temas de consulta.
Realización de mesas redondas debates entre otros. Construcción de textos para exponer.
Participación de exposiciones intragrupales. 
Participación en actos cívicos con temas del área. Compartir el conocimiento siendo monitores de área Desarrollo en competencias de la web 2.0.
Talleres prácticos en la sala de sistema.
Elaboración de artefactos tecnológicos con material reciclable para la muestra empresarial.
Realización de lecturas sobre el proceso de investigación.
Cartelera de informática y tecnología quincenal por grupos fomentando la investigación.
Creación de un glosario de términos tecnológicos e informáticos en español e inglés al terminar cada período.
Utilización del glosario realizado en cada período para la creación de un escrito, diálogo, caricatura, crucigramas, apareamiento, entre otros, en inglés, socializándolo ante sus compañeros para practicar la pronunciación. El nivel de complejidad depende del grado en el que se aplique la actividad.
Elaboración de proyectos investigativos y de emprendimiento para la muestra pedagógica institucional y municipal.
Creación de blogs, páginas web, Utilización de Redes sociales educativas, elementos de la web 2.0.

9.1.4. METODOLOGIA

Se emplearán las siguientes estrategias para el desarrollo de los temas programados en el plan de estudios.
Talleres de aplicación. Talleres lúdicos.
Actividades de profundización Crucigramas
Historietas
Mapas conceptuales Redes semánticas Exposiciones Consultas
Mapas mentales Cartillas Representación grafica
Trabajos en equipos o individuales

13. [bookmark: _heading=h.1hmsyys]INTEGRACIÓN CURRICULAR

Por supuesto que Tecnología e Informática resulta ser el área más transversal en el currículo de la institución educativa debido al obligatorio uso de muchas herramientas y aplicaciones en cualquier otra área. En nuestra institución son de común uso los procesadores de texto, las presentaciones, las bases de datos y los servicios de toda índole que provee internet que se hacen necesarios en cualquier campo del saber.
Por otro lado, la media técnica en desarrollo de software es potenciadora de integraciones curriculares con áreas como matemáticas, español, artística, inglés, emprendimiento y ética puesto que marca pautas en los planes de área de dichas áreas.
Finalmente, de acuerdo al proyecto que se viene desarrollando con el MINTIC orientado por la Universidad Eafit sobre colegios 10 TIC, donde se viene capacitando a los docentes sobre el uso de herramientas tecnológicas para ser integrado al aula de clase, se hace selección de 25 estudiantes de los grados 6º, 7º, 8º y 9º para brindar acompañamiento a los docentes en el uso de las herramientas y apoyar en el manejo de las mismas. De igual manera este proyecto ayuda a mejorar los procesos administrativos a través de la integración de las TIC, lo que genera mejoría en la comunicación asertiva, la información oportuna a la comunidad educativa a través de la página web, el blog que se              crea en las diferentes áreas orientado por los docentes para montar en este las novedades, talleres y demás actividades planeadas.

14. [bookmark: _heading=h.41mghml]ATENCIÓN A LOS ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Desde lo general, el área se acoge al PROTOCOLO PARA LA ATENCIÓN A ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES,
formulado por la psicóloga de la institución y la maestra de apoyo.

Se debe realizar con asesoría del profesional que atiende las Necesidades Educativa Especiales un programa curricular con actividades especiales para cada grupo de estudiantes, de acuerdo a los grados. Así el docente podrá hacer ADECUACIONES CURRICULARES, que sean pertinentes y efectivas, para orientar las actividades a trabajar de forma individual con los estudiantes que presentan problemáticas con el aprendizaje; exigiendo en el desarrollo de dichas actividades el acompañamiento permanente de los padres de familia.
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